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Management Samenvatting

Laat ik dit eerst zeggen:

Ik vind dat de officiéle eindgebruikers - en software ontwikkelaars SDK documentatie die je krijgt, samen met het
Microsoft Flightsimulator FSX product, niet volledig is. Dit is mijn mening als zeer ervaren IT-professional en als
decennia lange flightsimulator freak. (sinds Bruce Artwick's eerste flightsim!) Deze documentatie is totaal niet
geschreven met de eind-gebruiker in gedachten.

Dat is de reden waar om ik mijn “FSX.CFG Hacking Project” ben begonnen. Om 1 centrale plek te maken waar ik
alle — tot nu toe alle! publiekelijk! Bekende! FSX.CFG configuratie instellingen samen te brengen. Netjes
overzichtelijk, gesorteerd en gerubriceerd, zodat iedereen kan leren begrijpen hoe dit bestand werkt voor FSX.

Ik heb mijn jarenlange ervaring als professionele ict-er gebruikt, tezamen met een aantal gratis downloadbare tools
van het internet. Hiermee heb ik FSX.EXE en de inhoud van FSX.CFG gehackt, om de inhoud duidelijk te krijgen
en de zaken overzichtelijk op een rijtje te zetten.

Daarnaast heb ik zelf ook het gehele Internet afgezocht naar zoveel mogelijk verschillende FSX.CFG bestanden,
FSX-tweak-tutorials, blogs, forums en artikelen over de “Inner-workings van FSX onder de motorkap”. Dit heb ik
gedaan om mijn eigen kennis op dit gebied drastisch te vergroten.

Wat kun je vinden in dit document?

Mijn hier verzamelde kennis stelt je in staan om:

— volledig te begrijpen! (in gewoon Hollands),

— controleren,

— tweaken,

— aanpassen,

van alle (tot nu toe publiekelijk bekende) FSX.CFG instellingen van Microsoft Flightsimulator X.

Ik heb dit op een dusdanige manier gedaan, zodat je niet afhankelijk hoeft te worden van andermans (dure) tools.

De inhoud van dit document geeft iedere lezer de kennis om dit geheel zelfstandig te kunnen, zodat je je eigen
FSX Flight-Simulator compleet naar je eigen hand kunt leren zetten.
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OPMERKING:
Ik heb mijn eigen (low-end!) computer gebruikt, draaiend op Windows 7-Professional 64 bit om dit te doen.

HARDWARE:
- Moederboard : MSI, Model G41M-P33-Combo(Ms-7592), 2GB Kingston DDR2 memory

- Processor : Intel Core 2 Duo E6400 @ 2.13 Ghz

- Video Kaart : Nvidia GeForce GT640 — PCI Express, 2 Gb Video memory, DDR3 memory
- Monitor : Philips 247El LED Monitor / 23,6" / resolutie 1920x1080 pixels

- Joystick : Logitech Extreme 3D Pro Joystick

- Muis : Trust, GXT 31, 3600 Dpi optical gaming mouse

OPERATING SYSTEM:

- Windows 7 Professional, 64 bits

FLIGHTSIMULATOR VERSIE:
- FSX Gold Edition (FSX + Acceleration Pack)

Onthoud goed dat bepaalde fsx.cfg parameter-waarden heel erg kunnen afwijken van die waarden op je eigen
systeem, simpelweg omdat onze computers verschillend zijn qua hardware / software / operating system versie!

Ik hoop van ganse harte dat je door het lezen van mijn document in staat bent om iedere druppel plezier uit je
eigen FSX computer te persen en je eigen flight-sim systeem (weer) volledig naar je eigen hand kunt gaan zetten.

“Keep the blue side up!”

Ronald Vermeij
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Bijlages / Appendices:
Ik heb een aantal Appendixen toegevoegd, zodat je zelf ook kunt zien hoe FSX.CFG eruit zit en welke gegevens
het bestand bevat, tijdens de verschillende installatie-fases

A — Inhoud van FSX.CFG - na een volledige FSX installatie. (“clean install” van de FSX basis versie).

B — Inhoud van FSX.CFG — na een volledige FSX installatie + Acceleration Pack installatie.

C — Inhoud van FSX.CFG - na een volledige FSX installatie + Acceleration Pack installatie + 10 minuten durende
testvlucht over Seattle.

D — Inhoud van FSX.CFG — automatisch her-opgebouwd door FSX, na het weggooien van de bestaande FSX.CFG
E — Inhoud van FSX.CFG — “Geminimaliseerd”:

— Alle Dropdown-boxen [------ |V, de 1ste mogelijkheid gekozen,

— Alle RadioButtons (x), de 1° gekozen,

— Alle Schuifregelaars [||—------- | op minimum, nul, geheel naar links.

— Alle Checkboxes [.] uitgeschakeld.

F — Inhoud van FSX.CFG — “Reset to Default” — terug gezet naar de default waarden.
— Ik heb hiervoor op alle [Reset to Default] buttons gedrukt.

G — Inhoud van FSX.CFG — “Ge-maximaliseerd”:

— Alle Dropdown-boxen [------ |V1, de laatste mogelijkheid gekozen

— Alle RadioButtons (x), de laatste gekozen,

— Alle Schuifregelaars [||—------- ] op maximaal, 100, max, geheel naar rechts,
— Alle Checkboxes [x] uitgeschakeld.

H — Inhoud van een FSX “Saved Settings” bestand.
Hier kunt je zien welke fsx.cfg instellingen worden opgeslagen in een “Save-settings bestand.
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1. Hoe word het FSX.CFG bestand aangemaakt?
Tijdens de installatie van FSX maakt de setup het standaard fsx.cfg bestand aan.
Tijdens de installatie van FSX Acceleration Pack voegt de setup er parameters aan toe aan het bestaande fsx.cfg!

1.1 — Welke parameters zitten in FSX.CFG bestand, na de standaard FSX installatie?
Kijk hiervoor in de bijlages.

1.2 - Welke parameters zitten in FSX.CFG bestand, na FSX Acceleration Pack installatie?
Kijk hiervoor in de bijlages.

1.3 — Welke parameters worden aan FSX.CFG toegevoegd na het maken van een testvlucht?
Kijk hiervoor in de bijlages.

1.4 — Welke instellingen uit FSX.CFG worden bewaard in een extern save-settings bestand?

Kijk hiervoor in de bijlages.
Merk dan ook op dat niet alle fsx.cfg parameters worden opgeslagen in een “Save Setings” bestand!
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2 — Waar staat het FSX.CFG bestand op mijn computer?
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Fig. 1 — Plaats van het FSX.CFG file on je computer.

Het FSX.CFG bestaand staat fysiek op deze plek op je computer:
[Installation_schijf]:\\Users\[login_naam]\AppData]\Roaming\Microsoft\ FSX

- [Installation_schijf] - Je computer's Hard/SSD drive waar je FSX op geinstalleerd hebt.
- [Login_naam] - De gebruikersnaam die je hebt gebruikt om in te loggen in Windows.
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2.1 - What must I do if I can not see the FSX.CFG file on my computer?
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Fig. 2 — Zo kun je alle verborgen folders en bestanden zichtbaar maken binnen de Windows Explorer.

- Kies [Organiseren] in het Windows Explorer menu,

- Selecteer de [Installatie_schijf] — (in dit geval de C: schijf),

- Kies [Mapopties],
- Kies de [Weergave] tab,

- Kies “Verborgen bestanden, mappen en stations weergeven”

- Kies [Toepassen],
- Kies [OK].

Nu moet je in staat zijn om het FSX.CFG bestand te zien binnen de Windows Explorer.

Default fysieke locatie om te zoeken naar het FSX.CFG bestand:
- C:\Users\[login_name]\AppData\Roaming\Microsoft\ FSX
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3 - Hoe is het FSX.CFG bestand intern georganiseerd?

|8} fs:.CFG - Kladblok

Bestand Bewerken Opmask Beeld Help

_ioj

|

// F5X.CFG - Default settings after F5X + Acceleration Pack installation
[accelerationPack]
ControlsFirstRun=0
HomePageFirstRun=0

// Labels above aircraft in single/multiplayer
[acontain]

Labelcolor=FFFFO000
LabelDelay=1000
showLabelAir1ine=0

showLabel Air1ineandr11ghtNumber=0
showLabel Airspeed=0
showLabelaltitude=1
showLabelContainer Id=0
showLabelDistance=1
ShowLabelF1ightPlan=0
ShowLabelHeading=0
ShowLabeIManufacturer=0
showLabeMode]=0

ShowLabels=1

ShowLabelTai INumber=1
ShowUserLabel=0

// Air Traffic Controller settings|
[aTC]

AutoOpenairTrafficwindow=0
COMM_MSG_AT_ATC_COLOR=FFFF7840
COMM_MSG_ATC_AI_COLOR=FFOOFFO0
(COMM_MSG_ATC_USER_COLOR=FFBGFFEG
COMM_MSG_NONE_COLOR=FFFFFFFF
COMM_MSG_USER_ATC_COLOR=FFFFD21B
Pilotvoice=458752

]

Het FSX.CFG file is een gewoon, plat ASCII .txt file.

De inhoud van dit bestand kan worden geopend,
aangepast en opgeslagen m.b.v. een eenvoudige
Windows editor zoals “Notepad”.

Fig. 3 - FSX.CFG file inhoud

Wanneer je het FSX.CFG opent met NotePad, ziet het er ongeveer zo uit als in Figuur 3.

Het FSX.CFG bestand is georganiseerd op de volgende manier:

- // Commentaar regels

(Bijv. : // FSX.CFG clean installation configuration file).

- [Headers] van een FSX.CFG sectie (Bijv. : [Acontain], [ATC],[Display], [Weather]).

- Parameter = Waarde Paren

(Bijv. : LabelDelay=1000, UsePilotVoice=1).

I8 fsx.CFG - Kladblok
Bestand Bewerken Opmaak Beeld Help

=101 %

I8 fsx.CFG - Kladblok

Bestand Bewerken Opmaak Beeld Help

=10l x|

FsX.CFG - Default settings after FSX + Acceleration Pack installation
[accelerationPack]
controlsFirstRun=0
HomePageFirstRun=0

Labels above aircraft in single/multiplayer
[AContain]
Labelcolor=FFFF0000
LabelDelay=1000
ShowLabelair1ine=0
ShowLabelAir1ineAndF11ightNumber=0
ShowLabelairspeed=0
ShowLabelaltitude=1
showLabelcontainerId=0
ShowLabelbistance=1
ShowLabe]FthtP]a\mO
ShowLabelHeading=0
showLabe IManufacturer=0
ShowLabeIModel=0
ShowLabels=1
showLabelTai INumber=1
ShowUserLabel=0

aAir
[ATC]
AutoOpenAirTrafficwindow=0
COMM_MSG_AT_ATC_COLOR=FFFF7840
COMM_MSG_ATC_AI_COLOR=FFOOFF00
COMM_M5G_ATC_USER_COLOR=FFB6FFB6
COMM_MSG_NONE_COLOR=FFFFFFFF
COMM_MSG_USER_ATC_COLOR=FFFFDZ18
Pilotvoice=458752

Traffic controller settings|

]

[/ FSX.CFG - Default settings after FSX + Acceleration Pack installation
[AccelerationPack]
ControlsFirstRun=0
HomePageFirstRun=0

// Labels above aircraft in single/multiplayer
[Acontain]

LabelColor=FFFF0000
LabelDelay=1000
ShowLabelAir1ine=0
showLabelairlineandr1ightNumber=0
ShowLabelAirspeed=0
showLabelaltitude=1
showLabelContainer Id=0
ShowLabelDistance=1
showLabelF1ightPlan=0
ShowLabelHeading=0
showLabelvanufacturer=0
ShowLabelvModel=0

showLabels=1
ShowLabelTaiINumber=1
ShowUserLabel=0

// air Traffic Controller settings|

AUtoOpenATrTrafticwindow=0
(COMM_MSG_AI_ATC_COLOR=FFFF7840
COMM_MSG_ATC_AL_COLOR=FFOOFF0O0
COMM_MSG_ATC_USER_COLOR=FFEGFFB6
COMM_M5G_NONE_COLOR=FFFFFFFF
(COMM_MSG_USER_ATC_COLOR=FFFFD21B
Pilotvoice=438752

ﬁl

Fig. 4 - FSX.CFG's / Commentaar regels

Fig. 5 - FSX.CFG's [Sectie] regels

Commentaar regels zijn alleen bedoeld als opmerkingen voor menselijke lezers van het bestand.
[Headers] vertellen FSX waar het programma bepaalde parameter-waarde paren kan vinden.
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8] fx.CFG - Kladblok

Bestand Bewerken Opmask Beeld Help

=10 x|

] fs.CFG - Kladblok

Bestand Bewerken Opmaak Beeld Help

=10 x|

[/ FsX.CFG - Default settings after FSX + Acceleration Pack installation
[accelerationrack]
ControlsFirstRun=0
HomePageFirstRun=0

// Labels above aircraft in single/multiplayer
[acontain]

LabelColor=FFFFO000
LabelDpelay=1000
showLabelAir1ine=0
ShowLabelAir1ineandrF1ightNumber=0
showLabelAirspeed=0
ShowLabelAltitude=1
showLabelcontainer 1d=0
ShowLabelDistance=1
showLabelF1ightPlan=0
ShowLabelHeading=0

showLabe IManufacturer=0
ShowLabelMode1=0

showLabels=1

ShowLabelTai INumber=1
showuserLabel=0

/4 air Traffic controller settings|
[ATC]

AutoopenairTrafficwindow=0
(COMM_MSG_AI_ATC_COLOR=FFFF/7840
G_ATC_ATI_COLOR=FF0OOFFO0
G_ATC_USER_COLOR=FFBG6FFEBGE
G_NONE_COLOR=FFFFFFFF

1 1SG_USER_ATC_COLOR=FFFFD21B
Pilotvoice=458752

:

|

// FSX.CFG - Default settings after FSX + Acceleration Pack installation
[accelerationPack]
ControlsFirstRun=0
|HomePageFirstrun=0

// Labels above aircraft in single/multiplayer '
[AContain]

Labelcolor=FFFFO000
LabelDelay=1000
showLabelair1line=0
ShowLabelaAirlineAandr1ightNumber=0
showLabelairspeed=0
ShowLabelAltitude=1
showLabelcontainerId=0
ShowLabelbistance=1
showLabelFlightrlan=0

ShowLabel Heag'i ng=0
showLabelmanufacturer=0
ShowLabelModel=0

showLabels=1
ShowLabelTailNumber=1
showuserLabel=0

// air Traffic controller settings|
[ATC]

(AutoopenAirTrafficwindow=0
[COMM_MSG_AT_ATC_COLOR=FFFF7840
[COMM_MSG_ATC_AT_COLOR=FFOOFFO0
[COMM_MSG_ATC_USER_COLOR=FFB6FFBEG
[COMM_MSG_NONE_COLOR=FFFFFFFF
(COMM_MSG_USER_ATC_COLOR=FFFFD21B
Pilotvoice=458752

=

Fig. 6 — FSX.CFG's Parameter — Waarde paren

Fig. 7 - FSX.CFG's [Header] + Parameter blokken

“Parameter=Waarde paren” vertellen FSX welke van haar interne variabelen, welke waarde gaan bevatten.

Hieronder staan een aantal voorbeelden van verschillende waardes:

- Tekst(strings) :

bepaalde tekst-regels die op het scherm te zien zijn (Bijv.[Brakes], [Slew],[Stall],[Overspeed]).

- Numeriek :0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

- Boolean : 0 of 1 waarbij geldt 0= UIT, 1=AAN

- Boolean : “True” of “False”.

- Textstrings : <bestand path naar een door FSX vertrouwd bestand, DLL>...

C:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\GAUGES\737-400.DLL.whrbznakezccnawurtoniubelweaugezburuzuec=2

Alle “Parameter=Waarde” paren behoren tot de [Header] erboven (zie Figuur 7).

Bijvoorbeeld:

- De Rood gekleurde regels behoren tezamen bij het [AccelerationPack] gedeelte van het FSX.CFG bestand.
- De Orange gekleurde regels behoren tezamen bij het [Acontain] gedeelte van het FSX.CFG bestand.
- De Groene gekleurde regels behoren tezamen bij het [ATC]gedeelte van het FSX.CFG bestand.

OPMERKING:

leder unieke parameter behoort toe aan zijn eigen FSX.CFG gedeelte!
Als je deze parameter neerzet in een ander gedeelte van FSX.CFG, dan werkt ie niet.
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4. Overzicht van alle tot nu toe ontdekte FSX.CFG [Header] en hun bedoeling binnen FSX.

1/[AccelerationPack] FSX Accelleration Pack installation parameters
2/[AContain] (single/multiplayer) Aircraft Label parameters
3[ATC] Air Traffic Controller parameters
4\[BufferPools] CPU to GPU Memory Management parameters
5[CONTROLS] Controls (keyboard, joystick, throttle, yoke) parameters
6/[DISPLAY .Device.NVIDIA GeForce GT 640 .0] |VideoCard, GPU parameters
7|[Display] OnScreen display parameters
8 [DynamicHeadMovement] Head movement, Viewpoint parameters
9[FACILITIES] Facilities parameters
10|[FlightPlanMap] Flightplan map display parameters
11[GRAPHICS] On Screen Graphics parameters
12[INTERNATIONAL] International Location parameters
13|[Main] General Flightsim parameters
14[MAPVIEW_MAP] Map View parameters
15[Misc] *.* parameters
16[MULTIPLAYER] Multiplayer parameters
17|[PANELS] Cockpit Panel parameters
18|[PointOfinterestSystem] ??
19[REALISM] Realism parameters
20[RWW_WEATHER _MAP] Real Time Weather map parameters
21[SCENERY] Scenery parameters
22|[SIM] Simulation Clock parameters
23|[SlewTextInfo.1] Text_on_screen_while_slewing parameters
24([SlewTextInfo.2] Text_on_screen_while_slewing parameters
25/[SlewTextInfo. 3] Text_on_screen_while_slewing parameters
26/[SOUND] Sound parameters
27/[STARTUP] FSX Startup parameters
28[TERRAIN] TerrainMesh parameters
29[ TextInfo.1] Text_on_screen_while_flying parameters
30[TextInfo.2] Text_on_screen_while_flying parameters
31|[TextInfo.3] Text_on_screen_while_flying parameters
32|[TrafficManager] Artifical Intelligent Traffic parameters
33|[Trusted] Modules_that_are_Trusted_by FSX parameters
34/[USERINTERFACE] User Interface (on_screen_menu's) parameters
35|[Virtual Copilot] Virtual CoPilot parameters
36/[Weather] Weather Engine parameters
37/[WeatherMap] Weather Map parameters

Fig. 8 — FSX.CFG [Header] overzicht.

OPMERKING:

Tot nu toe heb ik ik deze zaken ontdekt (via mijn eigen hacking proces en verzameld vanaf Internet):

- 37 Unieke [Header],
- 394 Unieke Parameters,
- Talloze Parameter=Waarde mogelijkheden.

en ik blijf er steeds — zo af en toe — weer een nieuwe ontdekken :-)
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5. Hoe kan ik welke parameter-waarde paren in het FSX.CFG bestand aanpassen?

De parameters binnen het FSX.CFG bestand kunnen op verschillende manieren worden toegevoegd/aangepast:
A — Door het uitvoeren van de standaard FSX installatie,

B — Door het uitvoeren van de standaard FSX + Acceleration Pack installatie,

C — Door gebruik te maken van de ingebouwde menu schermen binnen FSX menu structuur,

(via dropdown box [—-[v] keuzes, schuifregelaar-instellingen, radio(.) button, Load en Save knoppen)

D — Door gebruik te maken van de ingebouwde menu schermen binnen het FreeFlight gedeelte van FSX,

E — Door ze handmatig aan te passen en ze direct zelf toe te voegen aan het FSX.CFG bestand.

OPMERKING:

De meeste parameter-waarde paren zijn in de loop der jaren al ontdekt door de actieve leden van de globale
flightsim-community. Echter...

Heel soms duikt er ergens online weer een — tot dan toe onbekende — FSX.CFG parameter-waarde paar op.

Ik vraag me dan oprecht af waarom? Waarom heeft Aces Studios(tm) niet gewoon ALLES gedocumenteerd en
publiekelijk beschikbaar gemaakt aan de FSX community? Dit heeft voor mij ertoe geleid om eens:

— dieper in FSX en FSX.CFG te duiken om uit te zoeken welke Parameter-Waarde paren er nog meer zijn,

— uit te zoeken hoe FSX nu echt zijn werk doet “onder-de-motorkap”.

Daarop heb ik besloten om zelf maar eens aan de slag te gaan, FSX te leren hacken en zelf de gewenste
documentatie te maken en beschikbaar te stellen aan de gehele flightsim-community
Zoals Gandhi zegt “Become the Change you want to see in this world”.

In het volgende gedeelte van het document laat ik je zien welke FSX.CFG parameters kunnen worden aangepast
via welke FSX menu scherm opties. Ik loop hierbij door alle FSX menu schermen en laat je — per menu scherm -
de volgende zaken zien:

— Welke FSXCFG parameter-waarde paren er gekoppeld zijn achter dat menu scherm,

— Welke FSXCFG parameter-waarde paren gekoppeld is aan welke:

— Check-box, [X],
- Radio button, (0),
— Schuifregelaar, (5| m— 1,
— Drop-down box keuze [—----- V],

— Load or Save Dialog Box. [Load], [Save]

Dit is hoe — volgens mijn persoonlijke mening - de meegeleverde FSX documentatie eruit zou moeten zien!

- Totaal Open,

- Totaal Helder,

- Totaal Transparant,

- Totaal en Volledig Gedocumenteerd.

zodat iedereen in staat is om haar/zijn eigen flightsimulator aan te passen naar hun eigen specifieke wensen.
Hierdoor worden ze niet (weer) athankelijk gemaakt worden van dure 3¢ partij (payware) tools van een ander.

5.1 Hoe heb ik de reeds bekende FSX.CFG parameter-waarde paren gedocumenteerd?

[Main] [Header],Parameter naam=(mogelijke waarde)
HidelnfoText=0 [Main],HideMenuFullscreen=(0,1)
HideMenuFullscreen=0 [Main],HideMenuFullscreen=(0,1)
HideMenuNormal=0 [Main],HideMenuNormal=(0,1)

Fsx.cfg bestands inhoud FSX.CFG document syntax

Zo dat je direct kunt zien:
- Welke TYPE van Parameter-Waarde paren mogelijk zijn binnen een bepaalde FSX.CFG regel,
- Welke WAARDES ingevuld kunnen worden achter een bepaalde Parameter.

Helaas is dit overzicht nog niet helemaal compleet, maar daar word aan gewerkt!.
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6. Welke FSX.CFG parameter(s) zit(ten) achter welke FSX Menu scherm?

Fight Simmiator inieniiv. > S

IT FSXINSIDER. COM FOR THE LATEST
INEWS ANDVIEWS ON FLYING AND FLIGHT
SIMULATION.

MORE INFO

JOIN THE

COMMUNITY AT

FSXINSIDER.COM O STEAM

VISIT THE STEAM STORE NOW &7

Dit is het 1* Hoofd Menu / “Opening scherm” van FSX.

Van hieruit kun je:

- de FSX intro-muziek aan/uit zetten,

- het laatste FSX / Steam nieuws lezen,

- naar de andere gedeeltes van FSX gaan,
- FSX afsluiten en verlaten.

Fig. 9 - FSX “Opening scherm” / Main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[SOUND],AmbientUI=(0,1) — Luidspreker icoontje in de rechterbovenhoek.
- Bepaald of je de FSX intro muziek kunt horen (of niet).
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flﬁ! Simulator

missiotis
MULTIPLAYER
PILOT RECORDS
LEARNING CENTER

SETTINGS

cfration » SEY
FREE FLIGHT
CURRENT AIRCRAFT: CURRENT LOCATION:
'1 AiCreation Trike Utralioht '2 Friday Harbor
- =
CURRENT WEATHER: CURRENT TIME AND SEASON:
(3 ‘ Weather Theme: Fai Westher (4] 21510z

CHANGE...

J [ _Fiignt Plannor.

=

Dit is het 2° Hoofd menu scherm.

Van hieruit kun je het volgende kiezen:

- het vliegtuig,

- het vertrek vliegveld,

- het weertype kiezen waarin je wilt vliegen

- de tijd van de dag en het seizoen

>

Je kunt hier ook:

- een Free Flight situatie bewaren of inladen,

- de brandstof — en beladingsgegevens instellen,
- de planner gebruiken om een vluchtplan te maken,
- systeem uitvallers instellen,

>>

- een Free Flight vlucht beginnen.

Fig. 10 - “Free Flight” main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[ATC],AutoOpenAirTrafficWindow = (0,1) —- [] “Launch Flight with ATC window open”’?
- Bepaald of je de FreeFlight begint met het ATC communicatie window open/gesloten.
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Fiight Simitor X 2 i ==
MISSIONS

T ‘
o )
HORE (Al Categories 1 All Categories
FREE FLIGHT
il level:
MULTIPLAYER
o
PILOT RECORDS . .
iover [ Tutorial 1: First Takeoff
LEARNING CENTER b+
BEGINNER
SETTINGS o BEGINNER

PEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
g |BEGINNER
[BECINNER
BEGINNER
[BEGINNER
PEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
BEGINNER
[BEGINNER
BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
INTERMEDIATE

INTERMEDIATE
INTERMEDIATE
INTERMEDIATE

INTERMEDIATE
INTERMEDIATE

sion (no rewards givenlf|

Go To Briefing ‘

Dit is het 3°* Hoofd Menu scherm.

Van hieruit kun je het volgende doen:

- de verschillende missies filteren op:

— categorie,

— moeilijkheidsgraad.

>>

- kiezen van een missie die je wilt gaan vliegen,
- de briefing van een missie bekijken,

- verandering binnen de gekozen missie toestaan.

Fig. 11 - “Mission” main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[Missions],SHOW_MISSION_CAPTIONS = (0,1)

— bepaald of je screen-captures kunt zien van de gekozen missie (of niet)
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Dit is het 4e Hoofd Menu scherm.
MULTIPLAYER

Sign in to GameSpy or LAN

Van hieruit kun je:

- inloggen op je GameSpy Multiplayer game,

- een nieuw GameSpy account aanmaken,

- verloren gegane GameSpy password opvragen,
>>

ESRB Notice: Game Experience May Change During Online Play - jn]oggen op LAN mu]tip]ayer FSX host programma.
® Irternet (Gamespyr © Local network (Lan)
s N
(G
° Contacts — [ Retwork setiings ..
| @ e

Fig. 12 - “Multiplayer” main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[MULTIPLAYER],AccoutUsername=""
- Hier slaat FSX je Gamespy Account naam op om in te kunnen loggen op het GameSpy netwerk.

[MULTIPLAYER],AccoutPassword="(null)"

- Hier slaat FSX je Gamespy Account password op om in te kunnen loggen op het GameSpy netwerk.
>>

[MULTIPLAYER],LanUsername="Player"

- Hier slaat FSX je LAN multiplayer password op om in te kunnen loggen op een FSX LAN gamehost

- Stores the LAN multiplayer account name for login into a FSX Local Area Network (LAN) game session.
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et i 4 cfration -
Flight Simulator > S
PILOT RECORDS
iome e oo Y ot )
) 2 o4 S el _—
v VRS

Aluminum Wings  Rubber Wings 10 Total Hours 10 Multi-Engine 25 Total Hours 10 Night Flying
Hours Hours

D

Ultralight Thrill
Seeker

Blackbird
Spotter

Dit is het 5e Hoofd Menu scherm.

Van hieruit kun je:

- je behaalde Pilot Rewards bekijken,

- je Flight Logbook inzien,

- je in-flight fotos (printscreens) bekijken en beheren.

Fig. 13 - “Pilot Records” main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Dit is het 6 Hoofd menu scherm.
LEARNING CENTER

home < back print

@ Key TOPICS [0 SITEmAP ] INDEX 10 LEssons

Click on the pictures below to read the articles.

1 ol

[So—
Step-by-Step Guide

: Van hieruit kun je:

— dingen leren over allerhande luchtvaart zaken,

— de sitemap bekijken van de interne FSX-website,
— bladeren door de onderwerpen index,

— een van de ingebouwde vlieglessen nemen.

PILOT RECORDS

[} Learim center

Contacts. ~]
) J

\ \

Fig. 14 - “Learning Center” main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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it Simitstor S

Dit is het 7¢ Hoofd menu scherm.

HOME

FREE FLIGHT

o Van hieruit kun je:

MULTIPLAYER
PILOT RECORDS

- FSX's instellingen opslaan naar een extern bestand,
; : : - FSX's instellingen inladen vanuit een extern bestand,
- FSX's instellingen aanpassen naar je eigen wens,

- Alle instellingen resetten (naar de installatie default),
>>

Instellingen aanpassen m.b.t.

— geluid (in-game, motoren, muziek, stemmen)
— controls (joysticks, throttle, pedalen en anderen)

— het realisme-niveau van de simulator,

5
— algemene simulator instellingen,
— sceneries aanpassen aan de scenery bibliotheek.

Fig. 15 — “Settings” main menu

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -

Pagina 19 of 144 Ronald Vermeij Version 1.1



Microsoft Flightsimulator X — FSX.CFG Hacking Project — Versie 1.0

FSX verlaten — bevestigings dialog scherm.

‘ 2) &re you sure you want to exit Flight Simulator? ‘
-

£ ves B No J

Fig. 16 — FSX verlaten bevestigings dialoog box.

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[Userinterface], Prompt_on_exit = (0,1)
- Bepaald of FSX dit scherm laat zien bij het afsluiten van het programma (of niet).
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Dit is het einde van de FSX's Hoofd menu schermen. Ik ga nu verder om de rest van alle andere sub-menu
schermen te laten zien die je — via de FSX Hoofd menu schermen — kunt bereiken. We duiken nu dieper in de FSX
menu structuur en gaan eens kijken welke mogelijkheden er in andere menus te zien zijn en wat daar achter zit.

) 1_home

) 2_free_flight

- ) 1_aircraft

----- ) 2_location

F- ) 3_weather

----- | 4_time_and_season
- ) 5_fuel_and_payload
..... | 6_load

..... | 7_save

- | &_flight_planner
----- | 9 _failures

| 3_missions

----- ;1 _overview

----- , 2_details

----- , 3_map_charts

4 _multiplayer

----- ) 1 _create_account
----- , 2_network_settings
, 5_pilot_records

&- | 1_rewards

, 2_logbook

H- b 3 _photos

-

|
=

FSX Menu Screen Structure

6_learning_center

; 1_key_topics_details

| 2_sitemap

) 3_index

| 4 _lessons
7_settings

) 1_sound

) 2_confrols

; 3_realism

;4 _general

, 5_scenery_library

| B_save

) 7_load

, 8_customize

) 9 _reset_to_default
a_in_flight_menus

, 1_file

) 2_aircraft

J 3_world

; 4_options

| 9_views

, 6_help

, 7 add-ons

Fig. 17 - FSX Menu scherm structuur — Hoofd menu en 1° sub-menu laag.
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W SECECT AlRcrarT

firoraft manufacturer: fircraft type:

Publisher:

All I | )

Civilian US Coast Guard Us Custorns

~F

Denmark SAR USAF Reserve Black Ops Portuguese

airbus 4321 World

Agustaiestland EH101 AgustaWestland EH101 AgustaWestand EH101
Travel Airlines

Tokyo Police White Livery

e
airbus 4321 Pacifica airbus A321 White AirCreation Tr
Airlines Ultralight Tellow

irCreati

AirCreation
Ultralight Red

AgustaWestland EH101 AgustaWestland EH101 AgustaWestland EH101 Agustawestland EH101 AgustaWestland EH101
Hav

Agustaiestland EH101 AgustaWestland EH101 AgustaWestland EH101 Agustawestland EH101 Agustatiestland EH101

Army

Airbus A321 Orbit
Airlines

Ultralight Safari

F| Show all variations i [

Details ...

[ HELP ] [ CANCEL ] i

\

0K

y

Dit is het “Select Aircraft” menu scherm.

Hier kun je heel snel, via 3 filters, snel je gewenste
vliegtuig vinden. Je kunt er filteren op:

- aircraft manufacturer,

- publisher,

- aircraft type.

Je kunt er ook voor kiezen om ALLE liveries te laten
zien die geinstalleerd zijn op je computer.

TIP: Dit duurt langer om te laten zien omdat dan FSX
alle liveries folders moet doorlopen.

Fig. 18 - Free Flight, Select Aircraft

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[Userinterface],SelectAircraftManufacturer = (All / Manufacturer Name)
- Laat alleen die vliegtuigen zien van 1 bepaalde vliegtuig fabrikant in dit overzicht.

[Userinterface],SelectAircraftPublisher = (All / Publisher Name)
- Laat allen die vliegtuigen zien van 1 bepaalde FSX add-on software leverancier in dit overzicht.

[Userinterface],SelectAircraftType =

[Userinterface],ShowAllACPaintSchemes (0,1)

(All / Aircraft Type)
- Laat allen 1 bepaalde type vliegtuig zien in dit overzicht.

— Laat slecht 1 of alle geinstalleerde liveries van alle vliegtuigen zien in dit overzicht.
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Wl ARCRAFT DETAILS

lit it
throughout the world. Built by a joint venture between
Agusta of ltaly and Westland Aircraft in the UK, the EH101
serves as a weapons platform, passenger carrier, air
ambulance, search a rescue vehicle, and cargo hauler.

=]
—

Elight number:

[] Agpend "Heavy" ta call sign
| | B0 show tail number

T T — L‘

Het “Aircraft Details” laat specifieke details zien van
het gekozen vliegtuig zoals:

- algemene informatie over dit vliegtuig,

>>

- Staart nummer,

- vliegtuig (ATC) call-sign,

- vluchtnummer.

Dit menu geeft je ook de keuzen om:
- “heavy” toe te voegen aan je ATC call-sign,
- het staartnummer te laten zien op je vliegtuig.

TIP: Alle informatie word gelezen uit het aircraft.cfg
bestand in de betreffende vliegtuig folder.

Fig. 19 - Free Flight, Select Aircraft, Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -

Pagina 23 of 144 Ronald Vermeij

Version 1.1




Microsoft Flightsimulator X — FSX.CFG Hacking Project — Versie 1.0

W SececT ArReoRT

-~ Search airports
By airport name: By airport 1D: By city:
] [EHLW ]
~ Search results: { 24503 airports found )
Name Jio [ty [State iProvince  Country FRegion |
Lesumarden AR EHLW Lesuwarden netherlands
Midden-zaeland EHMZ Middelburg Netherlands -
Noordoostpolder EHNP Ernmeloord Netherlands 5
Gliderairport Langeveld MW noardwijk netherlands I
Costwold EHOW Oustwald Netherlands
Ratterdam EHRD Rotterdam Netherlands
soesterberg AB EHSE Soesterberg netherlands |
Gliderairport Wieringermeer  |EHSD Slootdorp Netherlands 1l
~Filters
Ey country/region: By state/provincs:
Ehere are 223 Enuntmesfraimns. N e states’arovlnces‘ |
By city: Choose runway/starting position:
Eker'e are 15752 Cities. K4 | [Active Runway s [ clearEiters
T e
(® search default scenery
© search add-on scenery

Click DK to accept any £hanges you made in this dialog
E box. [ HELP ] [ CANCEL ] [ oK

y

Het “Select Airport” menu geeft je alle keuze om te
beslissen waar je FreeFlight zal beginnen.

Hier kun je zoeken op:

- icao code van de luchthaven,

- naam van de luchthaven,

- stad in de buurt van een luchthaven.

Je kunt filteren op:
- land / regio,

- staat / provincie,
- stad.

Je kunt ook kiezen waar exact je vliegtuig zal staan aan

het begin van je FreeFlight:
- Op de actieve startbaan van dat moment,
- Op een parkeerplaats op de gekozen luchthaven.

Fig. 20 - Free Flight, Select Airport

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[Facilities],[CITY] —- Filter, by City:

- Filter alleen die luchthavens eruit die in de buurt van deze stad liggen.

[Facilities],[COUNTRY] —- Filter, by Country/Region:

- Filter alleen die luchthavens eruit in dit land/ deze regio liggen.

[Facilities],[STATE] —- Filter, by State/Province:

- Filter alleen die luchthavens eruit in deze staat / deze provincie liggen.
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Het “Weather menu” laat je kiezen in welk soort weer je
Freeflight gaat afspelen en hoe vaak het weer
ge-updated word (van een internet-weersinformatie-
server).

W VEsTreR

~ Weather options

Clear skiss (clears all weather)
Building Starms

Cold Fronts

Fair Weather

Fogaed In

Gray and Rainy

Heavy Snows

Major Thunderstarm

Starmy Weather

Winter Wonderland

Je kunt hier kiezen uit:
- 10 “voorgebakken” weer types,
- realtime weerinformatie vanaf internet.

°Rea\-ﬂnrld weather {static)
Current C: itic
°gaa\-wnrld weather
(updated every 15 minutes) Mo clouds, maximum visibility, calm winds, standard
temperature and pressure.
ouser'defmed weather

& [T T — L‘

Fig. 21 - Free Flight, Select Weather

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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W eaTheR B Dit “Weather Station” geeft je de keuze:

T - Hoe je weerinformatie word toegepast binnen FSX:
{g:ﬁ'ﬁlat s Cuuiuis st - Om eenvoudige weergegevens in te voeren zoals:
e — wolken (clear, few, scattered, broken, overcast),
RRGE BREZIAN e T WERE] -~ ——— - | — neerslag type (low, moderate, high, very high),

% - zichtafstand (0.1 km — onbeperkt),
: — wind snelheid (none, light, moderate, heavy, severe),
) — wind richting (0-359).
i M
e === | Op deze kaart kun je:

- in/uit zoomen,
wind direction: . .
SE— - verschillende kaart-elementen aan/uit zetten.

Advanced Weather_

i e e — L‘ Je kunt ook deze kaart afdrukken op papier.

Fig. 22 - Free Flight, Select Weather, User Defined

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[StationMap], SHOW_AIRPORTS=(0,1)

- Laat luchthaven locaties zien op de kaart (of niet).
[StationMap], SHOW_AIRSPACE=(0,1)

- Laat Luchtruim Grenzen zien op de kaart (of niet).
[StationMap], SHOW_APPROACHES=(0,1)

- Laat de groene ILS trechters zien op de kaart (of niet).
[StationMap], SHOW_DATATAGS=(0,1)

- Laat de Data-Tags zien op de kaart (of niet).

[StationMap], SHOW_FLIGHTPLAN=(0,1)

- Laat de vluchtplan-route-streep zien op de kaart (of niet).
[StationMap],SHOW_INTERSECTIONS=(0,1)

- Laat de luchtvaart-snelweg-kruisingen zien op de kaart (of niet).
[StationMap],SHOW_JET=(0,1)

- Laat de Jet-Airways (routes boven de 18000 foot) zien op de kaart (of niet).
[StationMap],SHOW_NDBS=(0,1)

- Laat de NDB radiobakens zien op de kaart (of niet).
[StationMap], SHOW_TERRAIN=(0,1)

- Laat het terrein, de grondkaart zien op de kaart (of niet).
[StationMap],SHOW_VICTOR=(0,1)

- Laat de Victor-Airways (routes onder de 18000 foot) zien op de kaart (of niet).
[StationMap],SHOW_VORS=(0,1)

- Laat de VOR radiobakens zien op de kaart (of niet).
[StationMap], SHOW_WEATHERSTATIONS=(0,1)

- Laat de weers-informatie-bronnen zien op de kaart (of niet).
[StationMap], SHOW_WEATHERSYSTEMS=(0,1)

- Laat de weer front lijnen zien op de kaart (of niet).
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W VEATRER DOWNLOAD B Dit “Weather Download” menu laat je de locatie / het
T weerstation kiezen, vanwaar FSX de realtime
Reda BReZ AV O W E] weersinformatie zal downloaden tijdens de FreeFlight.

\&HLW

309310
S7F/S5F
3018

Op deze kaart kun je:
- in/uit zoomen,
- verschillende kaart-elementen aan/uit zetten.

Wind 309* at 10 kts, Visibility S0mi, Light clouds, Ceiling 1300, Temperature 57°F, Dew
point 53°F, Altimeter 30,16

lﬂ:ik DK to accept any changes you made in this dialog == H — H = l Je kunt Ook deZe kaart afdrukken Op papler.
ts: ‘

Fig. 23 — Free Flight, Weather Download

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_AIRPORTS = (0,1)

- Laat luchthaven locaties zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_AIRSPACE = (0,1)

- Laat Luchtruim Grenzen zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_APPROACHES = (0,1)

- Laat de groene ILS trechters zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_DATATAGS = (0,1)

- Laat de Data-Tags zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_FLIGHTPLAN = (0,1)

- Laat de vluchtplan-route-streep zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_INTERSECTIONS = (0,1)

- Laat de luchtvaart-snelweg-kruisingen zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_JET = (0,1)

- Laat de Jet-Airways (routes boven de 18000 foot) zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_NDBS = (0,1)

- Laat de NDB radiobakens zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_TERRAIN = (0,1)

- Laat het terrein, de grondkaart zien op de kaart (of niet)
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_VICTOR = (0,1)

- Laat de Victor-Airways (routes onder de 18000 foot) zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_VORS = (0,1)

- Laat de VOR radiobakens zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_WEATHERSTATIONS = (0,1)
- Laat de weers-informatie-bronnen zien op de kaart (of niet).
[RWW_WEATHER_MAP],SHOW_WEATHERSYSTEMS = (0,1)
- Laat de weer front lijnen zien op de kaart (of niet).
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Wl 70VANCED WEATHER

- Apply weather settings to:

(®) all weather statigns (your settings at individual stations will be lost)
O Stations that you have not set (retains
© speciic weather statian:

your individual settings)

fFoows W Wil

Feet (MSL) @ Q

10000-|

Y tempipRESSURE | visIBILITY |

Click the Add Cloud icon at left to add cf

su00
sa00.
w00
000 = —

s00-|

00|
E
2000
o

”—L

\ o o s | 4

Het “Advanced Weather” menu geeft je de mogelijkheid om
meer complexere weer-gegevens in te voeren zoals:

- (meerdere) wolken lagen (basis, top)
- wolken Types (cirrus,cumulus,stratus,thunderstorm)
- wolken dekking  (none,1/8,2/8,3/8,4/8,5/8,6/8,7/8,8/8)
- turbulentie (none,light,moderate,heavy,severe)
- ijs condities (none,trace,light,moderate, severe)
>>

- neerslag type (None,Rain,Snow)
- neerslag basis hoogte (0-)

- neerslag snelheid  (none,Jow,moderate,high,very high)

Fig. 24 - Free Flight, Advanced Weather, Clouds

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl 70VANCED WEATHER B ier kun je gedetailleerde Wind (lagen) invoeren:
- Apply weather settings to: _ Oppervlakte / grond Wlnd
(®) all weather statigns (your settings at individual stations will be lost) .
(@ Stations that you have not sst (retains your individual settings) - Wll‘ld laag hOOgte (0')
@ specific weather station: _ Wlnd rlchtlng (0-359)
cLOUDS 3 WilD ™\ _TEMP/PRESSURE | VISIBILITY R - Wind Snelheid (O-)
Feet (MSL) @ ::‘—3 Click the Adfi Wind icon at left to add wind layers_ - w1nd Stoten (Voortdurende) (0_)
- /!\\ - wind shear sterkte (0,1,2,3)
Gillg Altitude: Wind Direction . 3
. E - turbulentie (none, light, moderate, heavy, severe)
eo0n| Speed (knots): Turbulence:
snn) [s &
BDDDE Gusts (steady) Shear strength:
o S
|UUU: Hi
| —rt ,.‘I’_‘
= HELP ] [ CANCEL ] [ 0K l ‘
Fig. 25 — Free Flight, Advanced Weather, Winds

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl 70VANCED WEATHER

- Apply weather settings to:

(®) all weather statigns (your settings at individual stations will be lost)
(©) stations that you have not sst (retains your individusl settings)
© specific weather station:

CLOUDS T WIHD | TEmP iPRESSURE W vISIBILITY, R
Feet (MSL) @ Click the Add Temperature icon at left to add temperature layers.

10000-| ]
2000-| Altitude: ic pressure
8000-| [D ]%
FUUU: Pressure &t sea level:
8000, Temperature: [29.92 ] inches Hg

- 2o
5000-| [59 ]V &
WUU:
BDDDi Dew point:

- A o
2000-| [41 :IV i

| |
1000-| i

Dj_ _'J

HELP ] [ CANCEL ] [ oK

y

Hier kun je gedetailleerde temperatuur (lagen) invoeren:
- barometrische druk op zee niveau (0-)
>

- laag hoogte (0-)

- laag temperatur (0-)
- dauw punt temperatuur (0-)

Fig. 26 — Free Flight, Adv. Weather, Temperature

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl 70VANCED WEATHER B [lier kun je gedetailleerde zichtafstands(lagen) invoeren:
JU—— - zichts-afstand-laag-hoogte (Top)
(® il weather stations (your settings at individual stations wil be lost) . . ..
8 i s e - zichst-afstand-reikwijdte (0-onbeperkt)
© spesitic weather station:
CLOUDS T winp Y Temp/PrESSURE | ViSIBILTY |
Feet (MSL) @@ Click the Add Layer icon at left to add visibility layers.
10000-| 3]
o000 Tops (MSL):
snnnE [15nnn }%
5nnn£ o ]%
EHDDE Yisibility: Unlimited
. i
R ,£_|
= HELP “ CANCEL “ 0K ] ‘
Fig. 27 — Free Flight, Advanced Weather, Visibility
FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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W SECECT TivE AND SEASON

~ Time of day

mmmmm

A
08 131 24 ]v
- Season
Month:
e E—
Sy anuari [

Year:
[zms ]%

Click a time period in this list, or set the precise time in

the boxes to the right.
s

l HELP M CANCEL H 0K L

Via het “Select Time and Season” menu kun je :

- de tijd van de dag bepalen  (dawn, day, dusk, night)
- het seizoen instellen (winter, spring, summer, fall)
- datum (1 January — 31 December)

|| waar je Free Flight zal plaatsvinden

>>
- Reset alle instellingen terug naar default values.

TIP: De juiste datum maakt het mogelijk om “special
effects” waar te kunnen nemen zoals bijv. vuurwerk op
bepaalde feestdagen van het jaar.

Fig. 28 — Free Flight, Time and Season

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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In het “Fuel and Payload” menu kun je:

B FUEC AND PAYLOAD

- beladings gewichts verdeling regelen,
Lockheed Martin F-16 viper (KLu) —= - brandstof gewicht instellen.
IVT Display fuel quantity as welghtl E
Empty weight: 10000 Pounds = Je kunt er ook kiezen of je het brandstof gewicht wilt
S e i — laten zien in kilo's belandings-gewicht.
Fuel: 5929.33 Founds =
Gross weight: 16489 Pounds _:
Max. gross weight: 32211 Pounds _:_
Mazx. allowable fuel: &040.00 Pounds E
| Change Fuel... [ Change Payload_.. j
[ HELP l l CANCEL ” 0K u

Fig. 29 — Aircraft, Fuel & Payload

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[Userinterface], DisplayFuelAsWeight=(0,1) — “Display fuel quantity as weight”
- Bepaald of je het gewicht van de aan-boord-aanwezige brandstof kunt zien als beladings gewicht (of niet).
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Lockheed Martin F-16 viper (KLu)

IV[ Display fuel quantity as weightl

Tank 'l%

I'Pounds

'l'capacily

Left Aux. [0.0
Left)| 95.0
Center|f 79.0
Right|| 9.0
Right Aux.|| 0.0

0.0
1641.5
2646.5
16415
0.0

&670.0
1675.0
3350.0
1675.0

&670.0

Total fuel: 73.7

Fuel weight |hsfgal: 6.7

5929.3

|

5

||}|||}|||{|||}|||

[ e ][ oamor o u

In het “Fuel Settings” menu kun je instellen:
- het aantal aanwezige brandstof tanks,
- de hoeveelheid brandstof / brandstof tank.

Fig. 30 — Aircraft, Fuel & Payload, Fuel Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[Userinterface], DisplayFuelAsWeight=(0,1) — “Display fuel quantity as weight”
- Bepaald of je het gewicht van de aan-boord-aanwezige brandstof kunt zien als beladings gewicht (of niet).
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PAYLOAD SETTINGS In het “Payload Settings” menu kun je:
— de capaciteit van de brandstof / tank aangeven,
— het gewicht van de passagiers en/of vracht.

Lockheed Martin F-16 viper (KLu)

d

Station |Pounds 8

left wingtip 1an| i

left pylon 1 u]
left pylonz
left pylon3
left lantirn py

FEToriolcl

center pylon

|||}|||}|||{|||||||

Total: S0

|
[ weie [ cancr o u

Fig. 31 — Aircraft, Fuel & Payload, Payload Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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W om0 gt

Title

A_TEST_GLIDER_TEXAS_ON_GROUND
A_TEST_YLUCHT_C172_Sestle_tkoma

Camera

EGOV_F15_to_lakenheat

EGOY_F35_Lighting

EGOY_HARRIER
EGOY_TYPHOON_MACHLOOP_ONLINE_2_2_2015
EGUN_C17

EGUN_C5A

EGXC_LEEMING _Tornado_G3_CAP_EASTCOST
F16_EGOY

GUN_SR71_cold_and_dark

harrier_egov

HOME_F16_EHLW_PARKING_1
MACHLOOP-CAD_WEST_EH110_chopper

MACHLOOP_Spotters_parkingplace _EH101
NK2K Bell 206 op heliport Amsterdam EHHA

|l_\ Make this the default flight I

Ly

|  MACHLOOP_Spotters_parkingplace_EH101

Description

Finally found the spotter! [

{ Delete ]

wee ][ cance ][ reviowe L‘

In het “Load Flight” menu kun je:

- een reeds opslagen FreeFlight situatie inladen,

- een opgeslagen FreeFlight situatie verwijderen.

>>

- Een reeds opgeslagen FreeFlight situatie benoemen tot
“Default Flight”.

TIP: FSX laadt alvast de “Default Flight” situatie in
tijdens de volgende keer opstarten. Daardoor kan het
opstarten langer duren dan voorheen.

Fig. 32 - Free Flight, Load Flight

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[USERINTERFACE],SITUATION= Directory Path to .FLT file — [] Make this the default flight

- Deze parameter bevat het volledige “path” (schijf, folder, folder, bestandsnaam.flt)naar het Default Flight bestand.
- Voorbeeld “C:\Users\Ronald\Documents\Flight Simulator X FilesS\EGUN_F15E_RAF _Lakenheat.fit”
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@ savErLGHT

Flight Litle:

EGOY_F15_to_lakenheat

EGOY_F35_Lighting

EGOV_HARRIER
EGOV_TYPHOON_MACHLOOP_ONLINE_2_ 2 2015
EGUN_C17

EGUN_CS54
EGXC_LEEMING_Tornado_G3_CAP_EASTCOST

EGUN_F15E_RAF_Lskenheath :I
Flight description:

RAF Lakenheath F15E, located at parking 1 on EGUN (Raf Yalley) airbase
Saved flights:

A_TEST_GLIDER_TEXAS _OM_GROUND 3|
A_TEST_WLUCHT_C172_Seatle_tkoma i
Camera i

I m Make this the default flight I

Select this check box to load the current flight
every time you start Flight Simulator.

[ ree [ camor o u

In het “Saved Flight” menu, kun je een:

- Free Flight situatie bewaren in een bestand,

- titel toevoegen aan het opgeslagen bestand,

- omschrijving toevoegen aan een opgeslagen flight.
>>

— bepalen welke van je opgeslagen FreeFlight situaties
je wilt markeren als “Default Flight”.

TIP: FSX laadt alvast de “Default Flight” situatie in
tijdens de volgende keer opstarten. Daardoor kan het
opstarten langer duren dan voorheen.

Fig. 33 - Free Flight, Save Flight

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[USERINTERFACE], SITUATION= Directory Path to .FLT file — [] Make this the default flight
- Deze parameter bevat het volledige “path” (schijf, folder, folder, bestandsnaam.flt) naar het Default Flight bestand.
- Voorbeeld “C:\Users\Ronald\Documents\Flight Simulator X FilesS\EGUN_F15E_RAF _Lakenheat.fit”
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Wl FocHT PLANNER B Dit is het hoofdscherm van de ingebouwde Flight
e ST planner. Hier kun je een nieuw vluchtplan maken door
1 o dsgtirs e het kiezen van:
[ I st choss et = } - vertrek luchthaven,
2 Choose dest - aankomst luchthaven,
[ S e et =3 } - vluchtplan type, (Vfr, Ifr)
b mord e s - route zoekmanier (Direct-Gps, Jet/ Victor / Vor-to-Vor)
{ . e g J - genereren van een nieuwe vluchtplan.
'fwf,t,j:f fg 1 R e Je kunt hier ook:
© tiot-atids arways - een vorig vluchtplan verwijderen,
- inladen van een bestaand vluchtplan uit een bestand,
ST - nieuw gemaakt vluchtplan opslaan naar een bestand,
; —— J - je Navigatie Logboek bekijken [NavLog]
Fig. 34 — Free Flight, Flight Planner

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl sececT AireorT

-~ Search airports

By airport name: By airport ID: By city:

[vetiey a5 11 Wl ]
~ Search results: { 24607 airports found )

Name Jio [ty [State iProvince  Country I Region |

Valley AB EGOY Valle United Kingdom ]

Valley City Flying Club 780H Valley City Chio United States

Valley Farms 3642 Coolidge Arizona United States

valley Farms cT28 Somers Connecticut United States

valley Flying Crown AK27 Wasilla aAlaska United States inq

valley Intl KHRL Harlingen Texas United States E

valley Wills Mun 9FL walley Mills Texas United States ]

valley Of The Moon MS59 Hermanville Mississippi United States 1l
~Filters

By country/region: By state/provincs:

fThere are 223 countries/regions. | | fThere are 71 states/provinces, | |

iAo,

By city: Choose runway/starting position:
fthere are 15795 cities. K | [Active Runway 2]

[ clearEiters

(® search default scenery

() search add-gn scenery

Click OK to accept any changes you made in this dialog
box. [ HELP
ts

I cancer o L‘

De menu's voor het kiezen van een Vertrek / Aankomst
luchthaven zijn hetzelfde. Vandaar dat ik er maar 1 laat
bespreek. Hier kun je zoeken op:

- icao code van de luchthaven,

- naam van de luchthaven,

- stad in de buurt van een luchthaven.

Je kunt filteren op:
- land, regio

- staat, provincie,
- stad.

Je kunt ook kiezen waar EXACT je vliegtuig zal staan
aan het begin van je FreeFlight:

- Op de actieve startbaan van dat moment,

- Op een parkeerplaats ergens op de luchthaven.

Fig. 35 - Flight planner, Select Dep. / Dest. airport

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[Facilities],[CITY] —- Filter, by City:

- Filter alleen die luchthavens eruit die in de buurt van deze stad liggen.

[Facilities],[COUNTRY] —- Filter, by Country/Region:

- Filter alleen die luchthavens eruit in dit land/ deze regio liggen.

[Facilities],[STATE] —- Filter, by State/Province:

- Filter alleen die luchthavens eruit in deze staat / deze provincie liggen
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CREATE ¥ EDIT b |

e — —

RIRGE [RIe[ATaVITE WA R]
WY

Cruising aliude  [21000 |& feat

Dit is het “Flightplan Edit” menu.

Hier kun je:

- een vluchtplan aanpassen,

- nieuwe waypoints toevoegen aan je vluchtplan,
- bestaande waypoints verwijderen van je vluchtplan,
- de voorgestelde cruise-vlieghoogte aanpassen,
- het huidige vluchtplan wissen.

>>

- kijken naar je Navigatie Logboek.

>>

Op deze kaart kun je:

- in/uit zoomen,

- verschillende elementen aan/uit zetten.

Je kunt ook deze kaart afdrukken op papier.

Fig. 36 — FF, Flight Planner, Edit Flightplan

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[FlightPlanMap],LineWidth=(0,1,2,3,x)

- Bepaald de lijnbreedte van de vluchtplan-path-lijn (in pixels).

[FlightPlanMap],show_ac_twr=(0,1)

- Bepaald of de atc torens zichtbaar zijn (of niet)
[FlightPlanMap],SHOW_AIRPORTS=(0,1)

- Bepaald of luchthavens zichtbaar zijn (of niet).
[FlightPlanMap],SHOW_AIRSPACE=(0,1)

- Bepaald of Luchtruim Grenzen zichtbaar zijn (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_APPROACHES=(0,1)

- Bepaald of de groene ILS trechters zichtbaar zijn (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_DATATAGS=(0,1)
- Bepaald of de Data-Tags zichtbaar zijn (of niet).
[FlightPlanMap],SHOW_FLIGHTPLAN=(0,1)

- Bepaald of de lijn van het viluchtplan zichtbaar is (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_INTERSECTIONS=(0,1)

- Bepaald of luchtvaart-snelweg-kruisingen zichtbaar zijn (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_JET=(0,1)

- Bepaald of Jet Airways (boven de 18.000 foot) zichtbaar zijn (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_NDBS=(0,1)

- Bepaald of NDB radiobakens zichtbaar zijn (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_TERRAIN=(0,1)

- Bepaald of de grondmap\terrein zichtbaar is (of niet).

[FlightPlanMap],SHOW_VICTOR=(0,1)

- Bepaald of Victor Airways (onder de 18.000 foot) zichtbaar zijn (of niet).

[FlightPlanMap],show_volume_boundaries=(0,1)

- Bepaald of Airspace Volume grenzen zichtbaar zijn (of niet).
[FlightPlanMap], SHOW_VORS=(0,1)

- Bepaald of VOR radiobakens zichtbaar zijn (of niet).
[FlightPlanMap],show_waypoints=(0,1)

- Bepaald of de waypoints zichtbaar zijn (of niet).
[FlightPlanMap],SHOW_WEATHERSTATIONS=(0,1)

- Bepaald of weers-informatie-stations zichtbaar zijn (of niet).
[FlightPlanMap],SHOW_WEATHERSYSTEMS=(0,1)

- Bepaald of de weersfront-lijnen zichtbaar zijn (of niet).
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 Load Flight Plan N

x|

\_}\_) [~ Roned ~ Min doaumenten - Fight Smulstor X Fes =

- @l w| | Hi€T Kun je een reeds eerder opgeslagen vluchtplan

Organiseren v Nieune map

| laden vanuit een bestand in de Flightplanner.

o) Muziek || 1FR Midenhal A5 to Lakenheath AB.PLN PLN-bestand 248
B8 video's R i LN PLN-bestand
PLN-bestand
1% Computer

& Lokale schif (C:)
o Windows_Data (0:)
- USB2(F:)

s Lokale schif (G:)
. FRIESLAND (H:)
(s BadwpWindows (I:)
o BACKUPLINUX (3 =l

=~ 0®
/¢ Favoriten = Nean - | cewtrioop [ 1ype [orootie |
B Bureaublad fichtplans_n|2000 2-2-20158:03 Bestandsmap
% Dowrloads ivap_fiichtplans 22.20159:25 Bestandsmap
ke pates plan_g 222015 14:37 Bestandsmap
3 Bblotheken [ Fex _EGOV_MACHLOOP UK_WALES.PLN 2712015 12:57 PL-bestand 1348
& Afbeeldngen [ 7R Leeming AB to Lossiemouth AB.PLN 822015 14:10 PLN-bestand 648
[ Documenten ] 17 Midenhall AB to Brize Norton AB.PLN 622015 22:40 PUN-bestand 3k8

Default vluchtplan opslag directory:
C:\Users\[login_name]\Documents\Flight Simulator X Files

Bestandspaam: [IFR Valey AB to Lakenheath ABPLN =] [Figntpian Files

|

4

Fig. 37 — FF, Flight Planner, Load Flightplan

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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% Save Flight Plan g x|

W = B3 [ oo n gt st xFies EJ Hier kun je een gemaakt VIUChtplan OpSlaan in een
e =1L} bestand.

A Pt = Noam - | Gewidod ap [ e |orootte |
B Bureaublad flightplans_nl2000 2-2-20158:03 Bestandsmap
% Downlozds . ivap_fightplans 222015925 Bestandsmap
B Reemis el plan_g 2-2-2015 14:37 Bestandsmap
= Bblothelen ] FSX_EGOV_MACHLOOP UK _WALES.PLN 2712015 12:57 PLN-bestand 1348
.
R ] IFR Leeming AB to Lossiemouth AB.PLN 922015 14:10 PN bestand 58 D f lt l htpl p l g d t yo
5 boaumenten | 1R Midenhal A5 to Bz orton AB.FL s2015 2% Fuvbestand sk elault viuc an opsia 1rectory:
@) Muziek idenhal kenheath -2+ : -bestand B . ] 1 3 ]
D EmMeigausaiation  semeam At : C:\Users\[login_name]\Documents\Flight Simulator X Files
| IFR Mildenhall AB to Leeming AB.PLN 9-2-2015 12:30 PLN-bestand 2kB —_
| IFR Valley AB to Lakenheath AB.PLN 6-2-20158:15 PLN-bestand 5kB

1% Computer
& Lokale schif (C:)
o Windows_Data (0:)
- USB2(F:)
s Lokale schif (G:)
- FRIESLAND (H:)

Bestandsnaam: | RIS

Opsiazn als: [Flont Flan Files |
- Mappen verbergen| Annuleren
4

Fig. 38 — FF, Flight Planner, Save Flightplan

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl ~-vicaTion LoG

X

Microsoft Flight Simulator Flight Plan
Valley AB > Lakenheath AB
Distance: 210.1 nm
Estimated fuel burn: 600.5 gal / 3603.1 Ib
Estimated time en route: 0:27
Waypaints Route Al (ff) Hdg Distance |GS (kis) Fuel Time off
{gallb)
Leg 24692 0:00
EGOV Rem Est Est ETE
210.1|Act Act ATE
WAL (114.10) -D-> 20502 083 512 450 146.5/ 0:06
(VOR) 879.3
159.0 7
TNT (115.70) R3 21000 113 56.4 450 1616/ 007
(VOR) 960.6
102.6 /
ROBIN R3 21000 114 146 450 416/ 0:01
(waypaint) 2494
88.0 /
[

weie [ oamerr ][ o L‘

In het Navigation Log menu, kun je de details zien van
het zojuist gemaakte / ingeladen vluchtplan:

- Vertrek en aankomst luchthaven,

- Afstand van de gehele vlucht,

- Geschat brandstof verbruik,

- Geschate vlucht-tijds-duur,

>>

- de individuele waypoints van het vluchtplan,
- route naar het volgende waypoint,

- vlieg-hoogte bij dat betreffende waypoint,

- vlieg-richting naar het volgende waypoint,

- grond-snelheid bij het waypoint,

- totale vlieg tijd tot aan het waypoint.

>>

Je kunt het vluchtplan ook afdrukken op papier.

Fig. 39 — FF, Flight Planner, Navigation Log

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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' FAILURES _ In het “Failures” Menu kun je voorgeprogrammeerde
TN sems | wwes Y mews [ comeos ) storingen instellen in verschillende vliegtuig systemen.
(®) single component failures
omenen__ lawespes_puoe || L& ||| Dit is het vlieg-instrumenten gedeelte.
irspeed indicator [ =] i] 0 il minutes H
altimeter = =] [ to 0 minutes 1
Attitude indicator = (] i to 0 minutes
Heading indicator = = ] to 0 minutes
ety 5 B B e 1 s R
© random compenent failures
i [ HELP ] [ CANCEL ] E 0K I ‘
Fig. 40 — Free Flight, Failures, Instruments
FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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In het “Failures” Menu kun je voorgeprogrammeerde
storingen instellen in verschillende vliegtuig systemen.

Dit is het vlieg-systemen gedeelte.

A [———
MSTRUMENTS = svsiems W RADIOS L ENGIIES, Y controts B
(®) single component failures
Component Jarmed |Faited |Fails in | 1 | L]
APU Failure = = i to 0 minutes ‘IEL
APU Fire = 1 [ to 0 minutes
Center Gear = (] i to 0 minutes
Elactrical = =] o to 0 minutes
Fuel Gauge = =] o to 0 minutes
Fuel Leak = =] 0 to 0 minutes el
© random compenent failures
N s
end lap:
[_Reset Faires )
i [ HELP H CANCEL “ OK I ‘
. . .
Fig. 41 - Free Flight, Failures, Systems

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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[ AL

MSTRUMENTS Y SYSTEMS T ranios i ENGIIES Y controts B

(®) single component failures

Component jarmed |Faited |Fails in | | |

ADFL = = i to 0 minutes

oML = 1 [ to 0 minutes

coMz = (] i to 0 minutes

NAYL = =] o to 0 minutes

NAYZ (=] =] [ to 0 minutes
Transponder = = ] i 0 minutes
© random compenent failures

ot
Elap:
[ Reset Failures )

L

[ HELP

T L‘

In het “Failures” Menu kun je voorgeprogrammeerde
storingen instellen in verschillende vliegtuig systemen.

Dit is het radio-communicatie gedeelte.

Fig. 42 - Free Flight, Failures, Radios

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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' FAILURES _ In het “Failures” Menu kun je voorgeprogrammeerde
wmmnrs Y wems Y wons pereE— oo ) storingen instellen in verschillende vliegtuig systemen.
(®) single component failures
o lawespes_puoe || — Dit is het motoren gedeelte.
ormplete Failure [ =] i] 0 il minutes
Fire = = o to 0 minutes
Fuel Purnp = =] i} o i rminutes
Ignition = = ] to 0 minutes
il Leak (=] =] [ to 0 minutes
Qil System = = ] i 0 minutes
© random compenent failures
i [ HELP ] [ CANCEL ] E 0K I ‘
Fig. 43 - Free Flight, Failures, Engines
FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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[ AL

_ In het “Failures” Menu kun je voorgeprogrammeerde

oo storingen instellen in verschillende vliegtuig systemen.

Dit is het vlieg-controle-mechanisme gedeelte.

MSTRUMENTS Y SYSTEMS it RADIOS L ENGIIES

(®) single component failures

Component jarmed |Faited |Fails in | | |
Elevatar = = i to 0 minutes
Left ilaron = 1 [ to 0 minutes
Left Flap = =] i} o i rminutes
Right Aileron = = ] to 0 minutes
Right Flap = =] o to 0 minutes
Rudder = =] 0 to 0 minutes
© random compenent failures

e
Elap:
[ Reset Failures )
i [ HELP ] [ CANCEL ] i OK I ‘

Fig. 44 - Free Flight, Failures, Controls

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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it Simitsior S 2 Gkl Dit is het 1¢ “Missions” menu.
MISSIONS

_ :

T ‘

HOME ( All Categories ) All Categories A

FREE FLIGHT i i
i Hier kun je

MULTIPLAYER

== —— ! ATV — sorteren op missie categorie,

LEARNING CENTER

BEGINNER
SETTINGS al [BEGINNER
PEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
g |BEGINNER
[BECINNER
BEGINNER
[BEGINNER
PEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
BEGINNER
[BEGINNER
BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
[BEGINNER
INTERMEDIATE

— sorteren op missie moeilijkheids-graad,

— kiezen of je de opslagen missies wilt zien,

— een bepaalde missies uitkiezen om te gaan vliegen,
— veranderingen tijdens de missie wilt toestaan.

INTERMEDIATE
INTERMEDIATE
INTERMEDIATE

INTERMEDIATE
= v

o rewards giversff

Go To Briefing ‘

Fig. 45 — Missions — main menu
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HOME

FREE FLIGHT

MISSIONS

TUTORIAL -l

Tutorial 1: First Takeoff

BEGINNER
 ovERVEW rETS ] MAPS & CHARTS
Estimated time to complete: 2
- 5 minutes
L
- 4 Aircratt:
- Air Creation Buggy 5825SL Trike
Objectives:
7 - Take off
3 - Land

Readyto startflying? This firsttutorial takes place at Edwards Air Force Base in California (KEDW). Your
Trike ultralight is parked atthe end of runway 15, one of the longest runways in the world!

You'll learn the basics of navigating and lsoking around, then you'll take off, iy through a series of gates, and

land back on the same runway. Its easier than you think!

]

BACK LV ‘

Dit is het “Missions” Briefing menu.

Dit gedeelte laat de inhoud zien van de gekozen missie.

Het geeft een overzicht van de doelen die je kunt
behalen binnen deze missie.

Fig. 46 — Missions, Briefing, Overview

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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LS ST el | Dit is het 2° “Mission Briefing” scherm.
MISSIONS
HOME TUTORIAL -l
e Dit gedeelte geeft je specifieke informatie m.b.t.
—— - (keyboard) toetsen die je gebruikt in de missie,
utorial 1: First Takeo: e . . .
—— - suggesties naar real-life lees / leer materiaal.
Key Commands B -
= & 3
Contacts A L‘
8 =
Fig. 47 — Missions, Briefing, Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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FREE FLIGHT

Tutorial 1: First Takeoff SKILL LEVEL

OVERVIEW ] DETAILS MAPS & CHARTS

Dit is het 3° "Mission Briefing” scherm.
Hier vind je al het benodigde navigatie materiaal.

Het laat soms ook een grafisch overzicht zien van de
doelen binnen deze missie.

! | o |
o o =
Fig. 48 — Missions, Briefing, Maps and Charts
FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Dit is het 1° Multiplayer scherm.

MULTIPLAYER

Sign in to GameSpy or LAN
HOME :

FREE FLIGHT

Hier kun je:

- een nieuw GameSpy netwerk account aanmaken,
- je GameSpy Userid and Password invullen,

— inloggen op het GameSpy netwerk.

_ >
ESRB ot Game Experince Hay Change Duing Onine Ply - een verbinding maken naar een Local Area Network
S Y —— (LAN) FSX-multiplayer host programma.
——
{Eoract My Password )
e

| | @i e d

Fig. 49 - Multiplayer

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[MULTIPLAYER]
AccoutUsername=
- GameSpy Account — user name string.
AccoutPassword="(null)"

- GameSpy Account — password string.
>>
LanUsername=
- Local Area Network — username.

LARAL

mwn
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Fift Simistor Dit is het 2e Multiplayer scherm.

MULTIPLAYER

Create GameSpy Account
HoME

= . Hier kun je:
e ] - gegevens invoeren voor een nieuw GameSpy account.
J ! - je vergeten GameSpy account password terughalen.

[ Croate GameSpy Account |

To read GameSpy's privacy polioy, pleass visit:
http://corp.igngamespy.com/privacy html

| i Lo 4

Fig. 50 — Multiplayer, Create GameSpy Account

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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clefiation
MULTIPLAYER

Change network settings
HOME

FREE FLIGHT

o S B

MISSIONS
[} muLTIPLAYER

Port range: |6132) B

E=
oo

Uoice compressien 600 Kbps.

SETTINGS

{ Host settings

CANCEL

Dit is het 3e Multiplayer scherm.

Hier kun je:

- het tcp-ip poorten-bereik instellen waarlangs FSX
computer communiceert naar andere FSX computers
online,

- de compressie ratio, waarmee je stemgeluid word
samengeperst en getransporteerd naar andere FSX
computers over een Local Area Netwerk of Internet.
>

- bepalen of je gebruik maakt van stemcommunicatie.
>

- tcp-ip verbindings-timeout-interval,

- tcp-ip “keep alive packet” verzendings interval.

Fig. 51 — Multiplayer, Network Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[MULTIPLAYER],VoiceCompressionBitRate=(1200,2400,3600,128000)
- Bepaald de Stem-kanaal-samenpersings ratio.

[MULTIPLAYER],ClientEnableVoice=(0,1)

- Bepaald of je gebruik maakt van voice communicatie (or niet).
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[rrs or 7 fratio —

Flight Simulator SRR » S
PILOT RECORDS

= s oo (oo )

FREE FLIGHT
MISSIONS
MULTIPLAYER

Category: (Al Rewards ) ¥

LEARNING CENTER

\

SETTINGS

% & S
& B EN

i

Landings at 10 FirstLanding 25 Landings
airports

x5 -

Aluminum Wings  Rubber Wings 10 Total Hours 10 Multi-Engine 25 Total Hours 10 Night Flying
Hours Hours

D

Ultralight Thrill
Seeker

Blackbird
Spotter

Dit is het 1e “Pilot Records” — beloningen scherm.

Hier kun je kijken naar:

- reeds behaalde “pilot rewards”,

- je vlieguren logbook,

- de in-game photos / printscreens.

Fig. 52 - Pilot Records

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Fil Simist™ X — @l | Dit is het “Pilot Record — Rewards” detail scherm.
PILOT RECORDS

ot First Landing . . . . .

—_— Hier kun je alle details zien van een “pilot reward”.

First landing anywhere in Flight Simulstor 1. Next sward at 25 landinas.

Fig. 53 - Pilot Awards, Award Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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ﬁ/ffﬁ! Simulator

PILOT RECORDS

o S

HomE P e e
FREE FLIGHT
e Logbook entries
MULTIPLAYER Date [fime | = Trom Tro [Cendings ey [Night__Jinstr__[otal 3
[26-7-2007 18:28 Cessna C172 KOEH 1 ol 0.0 0.0 o ]
2612015 12135 |LOGKHEED MARTIN FalEGow  [Ecob |t 05 oo [oo 5
= 26-1-2015 12:45 LOCKHEED MARTIN F3| EGOY 1 0.2 0.0 0.0 0.2
—— 26372015 (1300 |LocKHeed MARTIN F3lecow  [EGov |2 oz foo oo oz
2712015 (12139 |LOCKHEED MARTIN Falecow  [ecov |1 o7 foo oo oz
2aiz01s (823 RAYTHEON 6 60D o o1 foo oo fo
2012018 6125 RAYTHEON 6 o o4 foo oo foa
G205 |ai4n AGUSTA EHLD 1 o foo oo foa
62015 657 LOCKHEED MARTIN F3 o o1 foo oo fox
6.8-2015 03 AGUSTA EH1D 1 oz foo oo o2
012015 (1334 oo o oz foo oo oz
6-8-2015 13:43 rafale paintl 0 0.0 0.0 0.0 0.0
682015 (1346 |BRITISHAEROSPACE o oi  foo oo fox
662015 (1351 [IRIS F-35C Esgle 40 o oo foo oo fod
6-8-2015 13:53 McDonnell Douglas FL| 0 0.0 0.0 0.0 0.0
682015 (1351 |BRITISHAEROSPACE I o oo foo oo oo
so20is 1356 - o o foo oo foa
6-8-2015 14:00 Panavia Tornado 0 0.1 0.0 0.0 0.1
6-8-2015 14:03 [ Tornado GR4. o 31 0 0.0 0.0 0.0 0
652015 (1404 [LOCKHEED MARTIN F3 oo o oi  foo oo o
3012015 (1334 [Boeing Av-68 oD o oi  foo oo fox
2:2:2015 20 eRImSHacRosPACE [EGow  [ecov  [i oe  foo oo ok
222055 (1004 |LockreeD mARTIN Fslecow  [zwir B oa foo oo foa
222015 (1012 |LOCKHEED MARTIN ecor |1 os  foo oo fos
2-2-2015 9:20 MeDonnell Douglas FLY|EGOY EGOV 1 0.0 0.0 0.0 0.0
6-2-2015 8115 McDonnell Douglas FL|EGow EGUN 1 1.0 0.0 0.0 1.0
6-2-2015 9:17 Airbus A400 GUN EGUN 1 0.1 0.0 0.0 0.1 ol
622015 (1325 [LOCKHEED CSo0  [EGUN £ B o1 foo oo fox
522015 [0:31 LOCKHEED sr71 Ecun Ecun e 0o 01 0o 01 !
5-2-2015 12:29 LOCKHEED Uz EGun EGHE 1 s 0o 0o 03 ¥
Details. [ Delete entry j Column subtotals: 32 85 05 01 90
=~ Contacts ~]
P )

‘Cllck to modify the selected loghook entry.

|

Dit is het 2e "Pilot Records” scherm.
Hier zie je een overzicht van alle gemaakte vlieguren.

Het logboek laat zeer gedetailleerde informatie zien
over iedere vlucht die je hebt gemaakt.

Fig. 54 - Pilot Records, Logbook

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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Flight date:  26-7-2007 Flight time;  18:28
Aircraft ID: Aircraft:
[stm J [cessna c172 <9
Comments:
Elight hours: Landings:
Calegory ours Location andings
Day 01 [ ]
Might 0.0 KOsH -
Nan-Instrumen ® 01
Instrument t 0.0
Multi-gnagine 0.0

Tatal hours: 0.1 Total landings: 1

; wee [ ommer ][ ok J

Dit is het “Logbook Entry — Details” scherm.

Hier kun de details van een gemaakte vlucht:
— bekijken,
— aanpassen.

Fig. 55 - Pilot Records, Logbook, Logbook Entry

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Fiiht Simatoe Dit is het “Pilot Record — Photos” scherm.

PILOT RECORDS

HOME REWARDS LOGBOOK = protos ™. . .
o= Hier kun je:
= [\mms‘mm,mes [ roress 9 J [\BVM [ [ ascending } . . .
P Hints — een thumbnail overzicht zien van reeds gemaakte fotos,
| y — een afzonderlijke foto te bekijken in volle grootte.
. TPy R p— J J 8

a

2015-2-12_10-... 2018-2-12_10-

{_Delete seiectes View Photo

Conacts -
e :

Fig. 56 - Pilot Records, Photos

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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[ Flight Simulator X Files ;|E|3||
=
- &

{ JU ) [7~ Ronald + Min afoeskingen ~ Fight Simistor X Fies
@ -0 ®

Organiseren v Inbibliothesk opnemen +  Delenmet ~  Diavoorstzling  Branden  Nisuwe map

B
o e e e (e

2 Ronald
. android P P v PV -t
freemind 015212 1 005212 1 20152121 0152121 015212 1
00476198 0-0-59-2338 0172378  0-111-778  0-1-21-4038
¢ .gimp-2.8 MP MP MP MP MP
thumbnails
adt-bunde-windows 536_64-20140702 & & &, &
AppDats [y P m [y
E o 0152-121 0152121 0152121 0152121
2 Applcation Data 02566078 0-2-59-740B 0346038  0-3-18-8925
£ Contactpersonen P up wp P
@ Cookies
& Deskiop
& Downloads
I} Favarieten
i Koppelingen

@) Local Settings
@ Menu Start
£) Mijn afbeeldingen
Fight Simulator X Files
screenshots
wallpapers
£/ Mijn documenten
(2! Mign documentzn =

9 items

Dit is de fysieke locatie, waar alle FSX in-game foto's
worden opgeslagen op je harddisk.

De in-game-photos zijn opgeslagen in het BitMap
formaat (.bmp).

De default opslag folder voor fotos is:
C:\<[login_name]>My Pictures\Flight Simulator X files\

Fig. 57 - Pilot Records, Photos, Manage

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Dit is het “Pilot Record — Photo View” scherm

HOME

i Hier kun je een gemaakte in-game foto in volle grootte
bewonderen.

Fig. 58 - Pilot Records, Photos, View Photo

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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LEARNING CENTER

home < back

@ Key TOPICS [0 siTE AP [0 wpEX

18 LESSONS

Click on the pictures below to read the articles.

Dit is de 1° Learning Center scherm.

Dit is de ideale plek als je wilt leren m.b.t. FSX flight
simulation of real-life luchtvaart.

Fig. 59 - Learning Center, Key Topics

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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LEARNING CENTER

home < back print
HOME

Gerting Started

FREE FLIGHT

MISSIONS
MULTIPLAYER
PILOT RECORDS necessary

soft® Flight Simulator X.
2t an item on the menu

T've never used Flight Simulator.

1 know Flight Simulatc
Get me started.

out. Just tell me wl

Contacts. ~]
) J

L I

Dit is het “Key-Topics Detail” scherm.

Hier zie je meer informatie m.b.t. het onderwerp wat je
hebt gekozen uit het “Learning Center”.

Fig. 60 - Learning Center, Key Topics, Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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flﬁ! Simulator

HOME

LEARNING CENTER

home < back

print
FREE FLIGHT SITE MAP [ INDEX i LESsons
MISSIONS =
Click the links below to read all of the articles in the Learning Center.
MULTIPLAYER
PILOT RECOE. Key Concepts Important Skills
Understanding the Big Picture Force-Feedback Controllers
[ Learimc center
Just Get Me Flying Qptimizing Visuals and Performance
SETTINGS
Step-by-Step Guide Using a Joystick
Using the In-Game Menus Using the Keyboard
Getting Help on the Fly Using the Mouse
What's Changed Using an Xbox Controller
The World In the Cockpit
Scenery Cockpit Basics
The Living World Controlling the Engine
Scenic Highlights Using an Autopilot
Scenery Library Using t
Changing Your Aircraft's Location e e
Weather Using Views and Windows
Intra to Flight Simulator Weather
Aviation Weather Basics Advanced Flying Skills
Using Weather Themes Flying Taildraggers
Using Real-World Weather v
Using User-Defined Weather B —
Changing Weather Settings
Flying Twin-Engine Aircraft
Top 10 Weather Concepts
Changing Date, Time, and Season BYREC
Flying Helicopters. =
Contacts. ~
——

|

Dit is het “Learning Center — Site map” scherm.

Het “Learning Center” is in feite een ingebouwde
intranet website, en deze pagina is de Sitemap van.

Het geeft je een topics-gewijs overzicht van de inhoud.

Fig. 61 - Learning Center, Site Map

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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SETTINGS
above realistic renditions of real-world terrain, landmarks, seenic wonders, and full-scale cities.

Although it may seem daunting at first, Flight Simulator also offers  wealth of content and
Features that can open the doors to its realistic world.

The User Interface
In order to understand Flight Simulator, start by getting a basic understanding of the user

interface. It may help to think of Flight Simulator in terms of two interfaces: the game shell and
the in-game interface.

The game shell

FREE FLIGHT

al

+ Learning Center
. Lessons

+ The In-game Interface
« Multiplayer

ReLATED Links
+ Step-by-Step Guide

- Just Get Me Flying

- The Menus

+ Getting Help on the Fly

o y/ =
5 5 chiation o S
Flight Simutator
home < back print

HOME
FREE FLIGHT Understanding the Big Picture
missiotis
MULTIPLAYER

Fight Simulator allows you to experience the physics and mechanics of fight in both contemparary _CONTENTS
PILOT RECORDS 2nd historical aircraft. The computer models that Flight Simulator uses for each aircraft's handling . fome

characteristics, specds, and acrodynamics are taken from real-werld specfications. In addition to

[} LEARuIG cENTER a fleet of realistic aircraft, Flight Simulator alsa includes more than 24,000 real-world airports, SHEEORED
from large urban interationals to small grass strips. Between these landing places, you'l fly high . Missions

Dit is het “Site map — Details” scherm.

Hier zie je meer details m.b.t. het gekozen item.

Fig. 62 - Learning Center, Site Map, Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Fiit Simitr N g Gl | Dit is het “Learning Center — Index” scherm:
LEARNING CENTER
- T Dit scherm is net als de “Site Map”. Het geeft een
ercoms A '3 ||alfabetisch gesorteerd topic overzicht over alle zaken
. die je kunt vinden in het “Learning Center”.
|
e
Fig. 63 - Learning Center, Index

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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HOME

FREE FLIGHT
missiotis
MULTIPLAYER
PILOT RECORDS
LEARINIG CENTER
SETTINGS

Contacts.

LEARNING CENTER

home < back print

Exra 3008

Flight Notes— how to fy the Extra 3005

If airplanes were horses, the Extra 3005 would be a champion thoroughbred. It is, in fact, designed to be
a champion in Unlimited dlass aerobatic competitions, The 3005 combines light weight, a 300-horsepower
engine, and exquisite control harmony in an aircraft that has won several World Aerobatic

mpionships.

A derivative of the two-place model 300, the wing of the single-place 3005 was lowered ight inches to
provide better ground visibility and improve the general appearance of the aircraft. After this anxiously
awaited model was introduced in March 1982, three of the four existing production aircraft were flown in
the World Championship that July.

The Extra 3005 has an incredible roll-rate: 400 degrees per second. Just as impressive is how precisely maneuvers can be executed

in the hands of an expert pilot like Patty Wagstaff. Attend one of her airshows, and you'll see a 3003 carve paths through the sky like

it's on a rail. Most aircraft require the pilot to drive downhill a bit to gather enough inertia for a loop. With the Extra 300S, just pul the

stick back in level flight at high cruise power, and it leaps through the vertical, headed for the opposite horizon. This sirpiane ic at
ome in a roll, loop, tail slide, hammerhead, Cuban Eight, or any other extreme atiitude you want to put it inte.

A hint of the control sensitivity of the 3005 comes with the first movement of the stick. There is no slack or resistance in the control
circuit. When you move the controls, the airplane follows instantly. Long ailerons provide the aerial equivalent of power-assisted rack-
and-pinion steering, and fingertip control s all that's needad. Even at steep bank angles, the controls are surprisingly light. Electrically

djustable rudder pedals customize the plane's fit to any pilat, and the bubble canopy provides a roomy, panoramic view of the worl
whether right-side up or upside down.

As with many taildragger aircraft, visibility over the nose of the 3008 is not terrific when on the ground. The standard technigue while
taxiing is to perform S-turns to see where you're going. When you apply the power for the takeoff run, the tail comes up quickly,
followed by the rest of the plane shortly thereafter.

Most 300Ss are purchased by pilots who just want a fast, sporty plane that they can turn upside down on occasion. The rest go to

iyers who employ them in competition or for entertaining the crowds at airshows. Whatever motivates them to buy it, owners of the
Extra 3005 love this high-spirited and well-mannered stallion for its legendary performance.

Spedifications
us. Metric

Dit is het “Details scherm” van de “Learning Center —
Index.”

Fig. 64 - Learning Center, Index, Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:

- geen -
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[rrs or - Fecelenratio —

Flight Simulstor St =T
LEARNING CENTER

— home < back =

— KEY TOPICS SITE MAP T wpex ) LESSONS

missiotis E

MULTIPLAYER
Take flying lessons with world-famous instructor Rod Machado.
PILOT RECORDS

Flying Lessons.

[} Learim center RELATED ARTICLES I

SETTINGS

Student Pilot
ilot Lessans Overview
ight and Level Flight

< and Descents
n 4: Slow Flight

Lesson 2 Tur

Solo Flights Steep turns
Lesson 3; VOR Navigation
Lesson ¢: The Traffic Pattern

Contacts ~]
) J

L |

Dit is het “Learning Center — Lessons” scherm.

Het laat de ingebouwde vlieglessen zien voor:
- student piloten,

- private piloten,

- op instrument vliegende piloten,

- commerciéle luchtvaart piloten,

- airline transport piloten.

Fig. 65 - Learning Center, Lessons

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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LEARNING CENTER

home < back print
HOME

FREE FLIGHT
MISSIONS
MULTIPLAYER

Student Pilot Lessons

The first step in learning to fly in Flight Simulator is to learn the fundamentals of controlling the aircraft. As you look at the order of
the lessons, it may seem odd that the takeoff lesson is not first. That's simply because the prerequisite skills for taking off involve an
understanding of how to control the aircraft ance it's in the air. The training in these lessons serves as the foundation for having fun in
Flight Simulator. There's a lot more training available after these lessons. However, if all you want to do s fly, they teach the most
basic skills you'll need. You'll fiy a Cessna 172, which is a proven trainer aircraft. Have funt

PILOT RECORDS
LEARIING CENTER

SETTINGS
Student Pilot

Lesson 1: Straight and level flight

Learn how the controls of the airplane change what the airplane is doing. Your task in this lesson is to learn how to keep the airplane
in level flight and flying in the same direction.

Lesson 2: Tumns

Navigating to your destination requires you to turn. Here's where you learn this important and fun skill.

Lesson 3: Glimbs and descents

Learn to dimb to your cruise altitude, and more importantly, learm how to get back down so you can land—or have a closer look at
the nice scenery below you.

Lesson 4: Slow flight

Learning to control the airplane at slow speeds is critical to a good landing. The best way to develop that skillis to learn about
operating the airplane just above stall speed—the airspeed at which the wings no longer produce enough lft to fly. It's not as scary as
it sounds,

Lesson 5: Takeoffs

Learn how to accelerate down the runway and become airborne. There's not much more to it than that, except that once you're

airborne, you have to use all the skills you've previously leamed to keep the airplane in the air.

Lesson 6: Landings

It all comes together when you learn to land the airplane. This two-part lesson first brings you down to the runway by having you fly
through hoops in the sky. In the second lesson, the hoops are gone, and you'll learn about the other devices you can use to help you

L 1

Contacts.

-]

A

Dit is het “Lessons — Details” scherm.

Het laat de details zien van de gekozen vliegles.

Fig. 66 - Learning Center, Lessons, Details

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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it Simitstor S

HOME

FREE FLIGHT
missiotis
MULTIPLAYER
PILOT RECORDS

LEARNING CENTER

3 Save j _customize )
§ Load j Resel Defaulls

Dit is het 1e “Setting” menu scherm.
Vanaf hier kun je FSX instellen naar je eigen behoeften.

Hier kun je:

— bestaande instellingen inladen vanuit een bestand,
— huidige instellingen opslaan naar een bestand,

— geluidsinstellingen aanpassen,

— vlucht controllers instellingen aanpassen,

— simulatie instellingen aanpassen,

— algehele instellingen aanpassen,

— scenery gedeeltes toevoegen, weghalen,

— alle instellingen resetten naar installatie waarden.

Fig. 67 - Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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. SETTINGS - SOUND | -

~ Volume levels

Dit is het “Sound Settings” scherm.

Hier kun je de volgende zaken instellen:

ﬂ Engines 50 F [ L .. .

7 o - - - - het volume-level van de afzonderlijk geluids-soorten,
7 so | i - welke Windows_devices er door FSX worden gebruikt
[vioic- I [ I : voor stem-opnamen en geluids-weergave.

- welke achtergrond muziek je hoort

- sound

Sounds Woice

tDefﬁull Primar: Devices= VI EDefauIl Yoice Device> vl

u Flay user-interface sounds I
ﬁ Music:
Play u_sarflnte ACE MUSIC EFS)([H [VI

|
[ e ][ oamor o u

Fig. 68 - Settings, Sounds

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[SOUND],AmbientUIMusic=(FSX01,FSX02,FSX03,FSX04,FSX05,FSX06,FSX07,FSX08)

- Bepaald welke van de 8 intro-muziekjes je hoort bij het opstarten van FSX.
[SOUND],PrimaryDevice={Windows internal object code}

- Interne Windows Operating system GUID code voor het device wat geluiden afspeelt binnen FSX.
[SOUND],SOUND=(0,1)

- Bepaald of je (alle) geluid kunt horen (of niet)

[SOUND],SOUND_FADER1=(0-100)

- Volume niveau van het motor geluiden

[SOUND],SOUND_FADER2=(0-100)

- Volume niveau van het cockpit geluiden.

[SOUND],SOUND_FADER3=(0-100)

- Volume niveau van de omgevings-geluiden.

[SOUND],SOUND_FADER4=(0-100)

- Volume niveau van het motor geluid.

[SOUND],UISound=(0,1)

- Bepaald of je userinterface geluiden kunt horen (of niet).

[SOUND],VoiceDevice={Windows internal object code}

- Interne Windows Operating system GUID code voor het device wat stemgeluiden opneemt binnen FSX.
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Wl seTrinGs - conTroLs B Dit is het 1° (flight) “Controls Setting” scherm.
r CALIBRATION ‘q BUTTONS / KEYS T CONTROL AXES W
e Here kun je alle (flight) control instellingen doen:
e vreemesseeme -~ - kalibreren van joystick, flight yoke, throttle,
Controllor 119+ [ Sptesn Erreme 30 Pre U v - flight controls aan/uit zetten,
e . i ‘ - eenvoudig of geavanceerde controls kiezen,
|Axis Sensitivity ull Zone L) . . .
] 5 ] 3 i - gevoeligheid instellen van de control assen (x,y,z,)
Elevator axis | o) | i)
Rudder axis ‘% -!| [ i) ]
" ResctDefauts )
- Keyboard tivi
Ailerons: 64 0 Igudder: 3 W‘
TN — [ T

Click to calibrate controller.
= [ HELP ] [ CANCEL ] [ 0K l

Fig. 69 — Settings, Controls, Calibration

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[CONTROLS],KBDAIL=(0-100)
- Toetsenbord gevoeligheids — Aileron schuifregelaar waarde.

[CONTROLS],KBDELEV=(0-100)
- Toetsenbord gevoeligheids — Elevator schuifregelaar waarde.

[CONTROLS],KBDRUD=(0-100)
- Toetsenbord gevoeligheids — Rudder schuifregelaar waarde.
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||| Dit is het Windows Controls — Calibration scherm.

. —» Met deze instellingen kunt u de spelbesturingen configureren, die op

He coamnt = wt bt Hier kies je welke spelbesturing je wilt kalibreren.

 Geirnstalleerde spelbesturingen

Controller Status

Logitech Extreme 30 Pro USB

Geavanceerd... I Eigenschappen I

Fig. 70 — Settings, Controls, Calibration, Calibrate

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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‘# Eigenschappen van Logitech Extreme 3D Pro U ||| Dit is het 1e Windows Calibration - Details scherm:

Kalibratie van spelbesturing

Hier kun je de gekozen spelbesturing verder instellen en

Als de spelbesturing niet comect functioneert op de testpagina kan het kalibreren.
nodig zijn om de spelbesturing te kalibreren. Kk op Kalibreren en volg
de aanwijzingen om de spelbesturing te kalibreren.

Standaardwaarden Kalibreren... | OPMERKING:
Dit gebeurd dus BINNEN het Windows besturings
systeem en BUITEN FSX!

OK I Annuleren | Toepagsenl

Fig. 71 — Controls, Calibration, Calibrate, Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Hier kunt u de spelbesturing testen. Als de spelbesturing niet comect
functioneert dan kan het nodig zijn om de spelbesturing te kalibreren. Kilc
op het tabblad Instelingen om de spelbesturing te kalibreren.

= Eigenschappen van Logitech Extreme 3D Pro US| 5[

 Assen
I $ Schufregelaar
+
B 2 deaing
¥-as / Y-as
— Knoppen Gezichtsveldregeling

OK I Annuleren | Toepagsenl

Dit is het 2e Windows Calibration - Details scherm:

Hier controleert je of het kalibratie proces gelukt is en
of alle knoppen op je (controller) joystick naar behoren
werken.

Fig. 72 — Controls, Calibration, Calibrate, Testing

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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x|| |Ditis het 3e Windows Calibration — Advanced Details

Selecteer het apparaat dat u met oudere programma’s wilt scherm:
gebruilcen.
= Dit scherm stelt je in staat om nog dieper te duiken in
*fi Yoorkeursapparaat: de instellingen van je controller.
| Logitech Extreme 3D Pro USE =l

Fig. 73 - Calibration, Calibrate, Advanced Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Dit is het 2¢ (flight) Controls Setting scherm.

Hier kun je:

- toets-aanslagen verbinden met interne FSX acties.
>

- bestaande toets verbindingen aanpassen,

- bestaande toets verbindingen verwijderen,

>

- bestaande Joystick verbindingen aanpassen,

- bestaande Joystick verbindingen verwijderen,
>

- Alle bestaande verbindingen (toets, joystick)
terugzetten naar de installatie default waardes.

e - ConTroLs ==

CALIBRATION [ BUTTONS [KEYS W CONTROL AXES |

Flight mode
Controller type: [Logitech Extreme 30 Pro usB ]
@) pormal

Event gategory: [An events I~y © slew

Assignment list:

[Event [keyboara Jroystick [Repeat 3|

2-D Cockpit View (shortcut) F10 .‘L

ADF (select) CTRL + SHIFT + A

ADF 1 (ident onfoff) CIRL + 5

ADF?2 (ident onfoff)

APU (o1)

APU (starl)

APUfGenerator (toggle)

ATC window (display/hide) SCROLL LOCK

ATC window (display/hide) GRAVE

Aileron trim (center) T

{ New ] Delete Key Assignment j

{ Change Assignment __ ] Delete Joystick Assignment JN. Reset Defaulls i
i [ HELP ] [ CANCEL ] i 0K I /
ts

. . .

Fig. 74 — Settings, Calibrate, Buttons/Keys

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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. NEW ASSIGNMENT - Dit is het “Control — New assignment” scherm.

| Press the ‘I:uay or joystick button that you want to assign to the "2-0 Cockpit Yiew . . . .
i Hier kun je een nieuwe toets-aanslag / Joystick-knop
verbinden met een interne FSX actie.

| | [ Clear l

[7] Do action when key is released

- [omea j

Fig. 75 — Calibrate, Buttons/Keys, New Assignment

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Press the key or joystick button that you want to assign to the "2-0 Cockpit Yiew

(shortout)" event,

| | [ Clear l

[7] Do action when key is released

. CHANGE ASSIGNMENT -

Dit is het “Control — Change Assignment” scherm.

Hier kun je een bestaande toets-aanslag / Joystick-knop
her-verbinden met een interne FSX actie.

]
- [omea j

Fig. 76 — Cal, Buttons/Keys, Change Key Assignment

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl seTrinGs - conTroLs B Dit is het 3° “Controls” scherm.

CALIBRATION " surtons kevs Jf CONTROL AXEs |

Flight mode

et Hier kun je de bewegingen van een muis-as / joystick as
@ = verbinden aan een intere FSX actie.

Controller type: [Logitech Extreme 30 Pro usB ]

Assignment list:

[Event [axis [Reverse L]
Ailerons axis X-as =] i
Brake (left axis) !
Brake (right axis)

Elevator axis Y-as =

Elevator trim axis
Engine 1 mixture axis
Engine 1 propeller axis
Engine 1 throttle axis
Engine 2 mixture axis
Engine 2 propeller axis
Engine 2 throttle axis
Engine 3 mixture axis

{ Change Assignment __ ] Delele Joystick Assignment JN. Reset Defaulls i

; T T — u

Fig. 77 — Settings, Controls, Control Axis

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Wl seTrinGs - Realism

Current realism settings:

[ ] Display flying tips

~ Flight model

- and lights

[ Pilet controls aircraft lights

[ Ensble gyra drift

Dizplay indicated airspeed

; T T — u

Dit is het “Settings — Realism” scherm:
Hier kun je instellen hoe “realistisch” FSX alle (interne)
systemen simuleert van je gekozen vliegtuig.

Je kunt er instellingen aanpassen zoals:

- het vluchtmodel, (easy,medium,hard,custom)
- cockpit instrumenten en vliegtuig-lichten,

- schade aan je vliegtuig door crashen en overbelasting,
- vliegtuig botsingen met andere (scenery) objecten,

- het gedrag van de vliegtuig motoren,

- brandstof-meng-verhoudingen,

- g-kracht-effecten op het zicht van de piloot,

- automatische flight controls (auto-rudder)

Fig. 78 — Settings, Realism

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[REALISM],General=(0-1.000000)

- Algemene schuif-regelaar waarde.
[REALISM],PFactor=(0-1.000000)

- P-factor schuif-regelaar waarde.
[REALISM],GyroEffect=(0-1.000000)

- Gyro Effect schuif-regelaar waarde.
[REALISM],Torque=(0-1.000000)

- Torque schuif-regelaar value.
[REALISM],CrashTolerance=(0-1.000000)
- Crash Tolerantie schuif-regelaar waarde.
>
[REALISM],ManualLights=(True/False)

- Bepaald of de piloot de lichten van het vliegtuig handmatig aan/uit kan zetten(of niet).

[REALISM],GyroDrift=(True/False)

- Bepaald of de gyroscoop van je vliegtuig last heeft van “driften” (of niet).

[REALISM],TrueAirspeed=(True/False)

- Bepaald welke lucht-snelheid je ziet op het scherm (true/indicated).

>>
[REALISM],CrashDetection=(True/False)

- Bepaald of FSX controleert of je vliegtuig botst met andere stilstaande scenery objecten (of niet).

[REALISM],StressDamage=(True/False)

— Bepaald of overbelasting van je vliegtuig schade oplevert (of niet).

[REALISM],CrashWithDyn=(True/False)

- Bepaald of FSX controleert of je vliegtuig botst met andere, bewegende objecten (of niet).

>>
[REALISM],RealMixture=(True/False)

- Bepaald of FSX het brandstof mengsel automatisch regelt of dat je dit handmatig kunt doen.

[REALISM],UnlimitedFuel=(True/False)

- Bepaald of je vliegtuig een oneindige brandstof-voorraad aan boord heeft (of niet).

[REALISM],AllowEngineDamage=(True/False)

- Bepaald of overbelasting van je vliegtuigmotoren blijvende schade oplevert aan je motoren (of niet).

[REALISM],Geffect=(True/False)

- Bepaald of de piloot last heeft van G-kracht-effecten zoals tunnel-visie, blackout (of niet).

[REALISM],AutoCoord=(True/False)

- Bepaald of FSX je een handje helpt met het besturen van je vliegtuig “Autorudder” (of niet).

[REALISM],AutoTrim=(True/False)

- Bepaald of FSX je een handje helpt met het besturen van je vliegtuig “AutoTrim” (of niet).
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Wl seTTinGs - GeneraL
o~ Program

-~ Air Traffic Control

Show opening screen W1 Show message log in ATC menu
|| Pause on task switch ] Auto-open ATC window
b1 Prompt an exit W Use 3 pilot woice:
/1 Use system time for Free Flight e ]
Pilot 3 (male)
~ Wis: =
Uinit of measure:
E.S.sttem Lfeet, inches) % |
[Compass and Pointer 2] Select the default hemisphere for latitude and longitude in map
dislogs:
Latitude: Longitude:
orthern [V [Eastern I |

T T u

Dit is het “Settings — General” scherm:

Hier kun je algemene zaken instellen zoals:

— opstarten, pauzeren en afsluiten van FSX,

— word er gebruik gemaakt van de systeem tijd (of niet),
—zijn de “mission captions” zichtbaar (of niet),
>

- Lucht Verkeers Leiding (ATC):

— berichten logbook,

— stemtypes van de piloot,

>

- Internationale meetwaarde-aangave:

— Noorder / Zuider breedte,

— QOoster / Wester lengte,

— maat eenheden (US / Metric).

Fig. 79 — Settings, General

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[STARTUP],SHOW_OPENING_scherm=(0,1)

- Bepaald of het FSX opstart menu zichtbaar is (of niet).
[USERINTERFACE],PAUSE_ON_LOST_FOCUS=(0,1)
- Bepaald of FSX (in de achtergrond) doorgaat met simuleren als je “tijdelijk switcht van taak” binnen Windows (of niet).
[USERINTERFACE],PROMPT_ON_EXIT=(0,1)
- Bepaald of FSX om bevestiging vraagt als je het programme verlaat (of niet).

[SIM],SYSCLOCK=(0,1)

- Bepaald of je computer-systeemclock-tijd-endatum word gebruikt binnen de simulator (of niet).

>

[USERINTERFACE],SHOW_MISSION_CAPTIONS=(0,1)
- Bepaald of je mission captions kunt zien (of niet).

>>
[ATC],ShowATCText=(0,1)

- Bepaald of je in het ATC window een historie kunt blijven zien van alle ATC en Piloot berichten (of niet).
[USERINTERFACE],OpenATCOnCreate=(0,1)
- Bepaald of je FreeFlight begint met een open of gesloten ATC window.
[ATC],UsePilotVoice =(0,1)
— Bepaald of je wel/geen piloten stem gebruikt tijdens atc-communicatie.

>

[ATC],PilotVoice=(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9)
- Bepaald welke piloten-stem-sample je gebruikt tijdens het communiceren met de ATC.

>

[INTERNATIONAL],MEASURE=(0,1)
- Bepaald de meet-waarden-eenheid binnen FSX (U.S. System / Metrics).
[INTERNATIONAL],ASLAT=(2)
- Bepaald de Ooster/Wester lengte van het gedeelte van de wereld waar je nu bent met je vliegtuig.
[INTERNATIONAL],ASLON=(0)
- Bepaald de Noorder/Zuider breedte van het gedeelte van de wereld waar je nu bent met je vliegtuig.
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W SETTINGS - SCENERY LIBRARY B Dit is het “Settings — Scenery” scherm:

fvailable scenery sreas:

Enabled |Scenery area {Priority )] Hier kun je:

- : ) .

v (T : N e - nieuwe sceneries toevoegen,

. i e i e | - een bestaande scenery aanpassen,

v o ek - T3 - een bestaande scenery verwijderen,

vl nlzk_vd_resample_OW E T . .

v s ; ——— - een scenery-gebied uit/aan zetten,

4 e i e - de laadvolgorde veranderen van de sceneries.
vl n\ZkivdirEsamp\EiGE 13 >

vl nlzk_v4_resample_FR 14 T

- bepalen of FSX de scenery-cache leegt bij afsluiten.

[] Empty scenery cache on exit

; mee [ canceL|[o u

Fig. 90 — Settings, Scenery Library

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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# Edit Scenery Directory

<

x|

FGFA Abernorth

A-2-2015 14: 76

Zoekenin:l Lok j = 1 ck BE-

MNaam = |v| Gewijzigd op |v| Type |A|
| EGOE_Morth Coates 6-2-2015 14:27 Bestandsmap
| EG18_Eshott 6-2-2015 14:27 Bestandsmap
| EGB6_Kirkbride 6-2-2015 14:27 Bestandsmap
| EGBK_Sywell 6-2-2015 14:28 Bestandsmap

. EGBM_Tatenhill 9-2-2015 11:26 Bestandsmap
. EGBO_Wolverhampton 6-2-2015 14:27 Bestandsmap
| EGBS_Shobdon 6-2-2015 14:25 Bestandsmap

, EGCC_Manchester_Airport 9-2-2015 11:56 Bestandsmap
| EGCI_Sherburn 6-2-2015 14:25 Bestandsmap
| EGCK_Caernarfon 6-2-2015 14:26 Bestandsmap
| EGCL_Fenland 6-2-2015 14:26 Bestandsmap
.. EGC5_Sturgate 9-2-2015 9:56 Bestandsmap
| EGCW_Welshpool 9-2-2015 10:03 Bestandsmap
| EGET_Lerwick 6-2-2015 14:25 Bestandsmap

?Ps:hnds:man _ILI
3

Directory:

EGTH_OldWarden

Scenery area itle: [EGTH_OldWarden

" Cache this scenery

' Use this scenery dirsctly

d| ok |
Annuleren |

Dit is het “Scenery — Edit” scherm:

Hier kun je een bestaande scenery aanpassen door:
- de scenery inhoud te veranderen,
- de beschrijvende naam aan te passen.

Je kunt ook beslissen of en bepaalde scenery:
— opgeslagen word in de scenery-cache.
— direct gebruikt word (zonder te cachen).

Fig. 91 — Settings, Scenery Library, Edit Area

FSX.CFG gerelateerde parameters:

-geen -
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Dit is het “Scenery — Add” scherm:

Hier kun je een directory toevoegen, vanwaar FSX de
scenery inlaadt tijden het opstarten van het programma.

' Select Scenery Directory N |
Zoeken in: I |, Microsoft Flight Simulator X j = i

MNaam = |v| Gewijzigd op |v| Type |A|

| Addon Scenery 8-2-2015 21:19 Bestandsmap

|, Autogen 26-1-2015 14:36 Bestandsmap

| Categories 20-1-2015 19:13 Bestandsmap

. charts 20-1-2015 19:13 Bestandsmap

./ Config 20-1-2015 18:25 Bestandsmap

./ Dialogs 20-1-2015 19:20 Bestandsmap

|| Effects 9-2-2015 0:13 Bestandsmap

|| Flights 20-1-2015 18:25 Bestandsmap

. Fonts 20-1-2015 19:13 Bestandsmap

| FSweb 20-1-2015 18:25 Bestandsmap

| Gauges 9-2-2015 12:07 Bestandsmap

. Lessons 20-1-2015 18:19 Bestandsmap

| Licenses 20-1-2015 18:36 Bestandsmap

| messages 20-1-2015 18:19 Bestandsmap
Missinns 20-1-2015 19:15 estandsman =

| ? »
Drecoy: 2|
Annuleren |
Scenery area title: I
" Cache this scenery
' Use this scenery dirsctly
. . .
Fig. 92 — Settings, Scenery Library, Add Area

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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=

-B
= @
Gewiziad op Tupe Grootte
12-1-2015 15:40 Bestandsmap
17-12-201413:51 Bestandsmap
Bestandsnzam: [| |
Opsiaan als: [Configuration Fies |
e e,
4

Dit is het “Settings — Save Setting” scherm.

/[ . .
Hier kun je een folder en een bestandsnaam kiezen,

waarin je de huidige FSX-instellingen wilt opslaan.

De default folder hiervoor is:
C:\Users\<name>\Documents\Flight Simulator X Files

<name> = de naam van je Windows inlog account.

Fig. 93 — Settings, Save Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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 Load Settings y

=

-B

2| Naam - Gewizigd op Type

=@
Grootte

fightplans
spd_database

12-1-2015 15:40 Bestandsmap

171220141351 Bestandsmap

= 5.1
a Lokale schif (G)
(s FRIESLAND {H:)
s Backupitindows (1:) =l

Bestandsnaam: |\

=] [configuration Fites |

4

Dit is het “Settings — Load Settings” scherm.

/[ . .
Hier kun je een folder en bestandsnaam kiezen,

vanwaar FSX eerder opgeslagen instellingen inlaad.

De default folder hiervoor is:
C:\Users\<name>\Documents\Flight Simulator X Files

<name> = de naam van je Windows inlog account.

Fig. 94 — Settings, Load Settings

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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TRAFFIC ]

[ ResetDefaults

Wl serrinGs - oiseLay

it seings:

~ Device-specific options

[ crapics AIRCRAFT L SCENERY AL WEATHER L

1440%900x16

]
Filtering: Eilinear Vl

Anti-aliasing]

; T T u

Dit is het 1e' Settings — Display scherm.
Hier kun je de meeste grafische gerelateerde zaken van
FSX instellen zoals:

- grafische kaart (GPU),
- beeldscherm resolutie (breedte, hoogte)
- kleurendiepte (in bits 8, 16, 24, 32)

- beeldscherm verversings frequentie (beelden/seconde)
- filtering manier  (none,bilineair,trilineair,anisotropic)

- anti-aliasing (aan/uit)
>>

global texture opties:

- resolutie (very low,low,medium,high,very high)
- directX10 preview mogelijkheid (aan/uit)
- lens flare effecten (aan/uit)
- light bloom camera effecten (aan/uit)

>

- informatie regel in beeld (lichtkrant/enkele regel)

Fig. 95 — Settings, Display, Graphics_Tab

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[Display],UPPER_FRAMERATE_LIMIT=(0-xxx)

- Bepaald het aantal beelden / second wat FSX uit mag rekenen (0O=ongelimiteerd).
[DISPLAY.Device.NVIDIA GeForce GT 640 .0],Mode=(HorizontalxVerticalxColordepth)

- Bepaald de Graphische Adapter modus (Horizontale - , Verticale aantal pixels, kleurendiepte in bits).
[DISPLAY.Device.NVIDIA GeForce GT 640 .0],Anisotropic=(0,1)

- Zet de Anisotropic filtering aan/uit.

[DISPLAY.Device.NVIDIA GeForce GT 640 .0],Bilinear=(0,1)

- Zet de Bilinear filtering aan/uit.

[DISPLAY.Device.NVIDIA GeForce GT 640 .0],TriLinear=(0,1)

- Zet de Trilinear filtering aan/uit.

[DISPLAY.Device.NVIDIA GeForce GT 640 .0],AntiAlias=(0,1)

- Zet de Anti-Aliasing aan/uit.

OPMERKING:

Je kunt slecht 1 van de beeldscherm 3 filteringen (BiLineair, TriLinear, Anisotropic) tegelijk aan zetten!

>>

[GRAPHICS],D3D10=(0,1)

— Bepaald of je een “DirextX10 preview” kunt zien (of niet).
[SCENERY],LENSFLARE=(0,1)

— Bepaald of je Camera Lens effecten (gekleurde newton ringen) kunt zien (of niet).

[Display],BLOOM_EFFECTS=(0,1)
— Bepaald of je “LightBoom effecten” kunt zien (of niet).
[Display], SKINNED_ANIMATIONS=(0,1)

— Bepaald of je vliegtuig animaties kunt zien — zoals buigende vleugels - (of niet).

>
[GRAPHICS],Text_Scroll=(0,1)

— Bepaald of je 1 statische — of 1 doorlopend scrollende informatie regel ziet boven in beeld (met bijv ATIS informatie).
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GRAPHICS ¥ N
Globsl sttings: [Wemumtion V)

~ Cockpit settings

Default cockpit view
© -0 virtual cockpit
(®) 2-0 instrument panel

IV Show cockpit ToolTips

AIRCRAFT SCENERY T WEATHER T

~ Exterior settings

IV Aircraft casts shadows on the ground

] Aircraft casts shadgws on itself

W/ Aircraft landing-lights illuminats ground

W] High-resolution 3-D virtual cockpit

; T T u

Dit is het 2° “Settings — Display” scherm.

Hier kun je de volgende zaken instellen:

- In de cockpit:

— default cockpit opstart zicht

— cockpit tooltips boven instrumenten

— cockpit weergave resolutie

>

- Doorschijnendheid van een 2d,plat panel
>

- Vliegtuig uiterlijke instellingen zoals:

— vliegtuig schaduw op de grond zichtbaar
— vliegtuig schaduw op eigen romp

— landingslicht effecten op the grond.

(2d,3d)
(aan/uit)
(laag/hoog)

(0-100)
(aan/uit)

(aan/uit)
(aan/uit)

Fig. 96 — Settings, Display, Aircraft_Tab

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[PANELS],DEFAULT_VIEW=(0,1) 0=3D VC, 1=2D view

- Bepaald welk type cockpit (plat 2D / virtueel 3D) als eerste ziet tijdens een viucht.

>
[PANELS],QUICKTIPS=(0,1)

- Bepaald of er tooltips verschijnen als je met je cursor over een instrument in de cockpit beweegt (of niet).

[GRAPHICS],COCKPIT_HIGH_LOD=(0,1)

- Bepaald of je de 3D, virtuele cockpit heel gedetailleerd kunt bekijken (of niet).

>

[PANELS],PANEL_OPACITY=(0-100)

- Bepaald hoeveel % de 2D paneel doorschijnend kan zijn.
>>

[GRAPHICS],AIRCRAFT_SHADOWS=(0,1)

- Bepaald of het vliegtuig haar eigen schaduw onder je op de grond ziet (of niet).

[GRAPHICS],AC_SELF_SHADOW=(0,1)

- Bepaald of gedeeltes van het vliegtuig, schaduwen kunnen maken op de eigen romp (of niet).

[GRAPHICS],LANDING_LIGHTS=(0,1)

— Bepaald of het licht van de landingslichten, reflecteert op de grond onder het vliegtuig (of niet).
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T scener i WEATHER i

in and water

GRAPHICS T AIRCRAFT

~ Scenery objects

- Terrai

Scenery complexity: Normal

Level of detail radius: Large

Auto.

en density: Morrnal

Special effects detail: Medium

T T u

Dit is het 3e Settings — Display scherm.
Hier kun je de volgende zaken instellen:
Terrein en water:

— detail niveau, (small,medium,large)

— scenery mesh complexiteit, (0-100)
— scenery mesh resolutie, (1m — 305m)
- texture resolutie, (7cm - 10m)
- water effecten, (0- Max 2.x)

>>
scenery object instellingen:

— complexiteit(very sparse, sparse, normal, dense, very
dense, extermly dense),

— autogen dichtheid(sparse, normal, dense, very dense,
extermly dense),

- special effecten(low, medium, high).

Fig. 97 — Settings, Display, Scenery_Tab

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[TERRAIN],LOD_RADIUS=(2.500000, 3.500000, 4.500000, 6.500000)
- Bepaald het detail niveau van de scenery wat je kunt zien om je heen.

[TERRAIN],MESH_COMPLEXITY=(1-100)

- Bepaald de gedetailleerdheid van de “scenery mesh” onder het flightsim landschap.
[TERRAIN],MESH_RESOLUTION=(17,18,19,20,21,22,22,23,24)

- Bepaald de fijn-mazig-heid van de van de “scenery mesh” onder het flightsim landschap.
[TERRAIN],TEXTURE_RESOLUTION=(22,23,24,25,26,27,28,29)

- Bepaald het oplossend vermogen van de textures op het scenery mesh.

[TERRAIN],WATER_EFFECTS=(0,1,2,3,4,5,6,7)

- Bepaald het niveau van effecten water-oppervlakten.
>>

[SCENERY],IMAGE_COMPLEXITY=(0,1,2,3,4,5)

- Bepaald de complexiteit van de algemene, globale scenery in zijn geheel.

[TERRAIN],AUTOGEN_DENSITY=(0,1,2,3,4,5)

- Bepaald hoeveel gebouwen FSX zelf genereert in het flightsim landschap.

[GRAPHICS],GROUND_SHADOWS=(0,1)

— Bepaald of FSX de schaduwen uitrekent, die ontstaan door gebouwen op de grond eronder (of niet).

[GRAPHICS],EFFECTS_QUALITY=(0,1,2)

— Bepaald de gedetailleerdheid van de “special effects” (bijv. vuurwerk) die je kunt zien op special dagen.
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GRAPHICS T AIRCRAFT T SCENERY V 'WEATHER q TRAFFIC
shbalsetings: oo )

M Download winds aloft data with real-world weather

[7] Disable turbulence and thermal effacts on aircraft

Rate at which weather changes over time: Very high

, \ (o o) /

Dit is het 4° “Settings — Display” scherm.

Hier kun je de volgende zaken instellen:

- wolken visualisatie afstand (96km-176km)
- thermiek visualisatie (none, natural, schematic)
>

- weer systeem simulatie instellingen:

— “winds aloft” informatie downloaden (ja/nee)
- turbulentie en thermiek effecten op het vliegtuig? (ja/nee)
— Weer verander snelheid (none, low, medium, high, very high)
>>

- Wolken detail instellingen (simple,detailed)
- Wolken dekkingsgraad (low,medium,high,maximum)

Fig. 98 — Settings, Display, Weather_Tab

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[Weather],CLOUD_DRAW_DISTANCE=(3,4,5,6,7,8)
- Bepaald tot aan welke afstand van het vliegtuig er wolken getekend worden in de lucht.

[Weather], THERMAL_VISUALS=(0,1,2)

- Bepaald hoe FSX de aanwezigheid van thermiek laat zien op beeld.

>
[Weather],DownloadWindsAloft=(0,1)

- Bepaald of er (ook) “winds aloft” (wind in hogere luchtlagen) informatie gedownload word van internet (of niet).

[Weather],DisableTurbulence=(0,1)

- Bepaald of thermiek en turbulentie invioed hebben op het vlieggedrag van het vliegtuig (of niet).

[Weather],DynamicWeather=(0,1,2,3,4)

- Bepaald hoe snel het weer-systeem kan veranderen.

>>
[Weather], DETAILED_CLOUDS=(0,1)

— Bepaald of FSX 2D (platte) of 3D (volume model) wolken tekent.

[Weather],CLOUD_COVERAGE_DENSITY=(5,6,7,8)
— Bepaald hoe dicht-op-elkaar FSX de wolken tekent in beeld.
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GRAPHICS T AIRCRAFT T SCEHERY T WEATHER V TRAFFIC q
Global settings: [ RBoset Detautts
.~ Aviation traffic
Aircraft labels
depcity (%) 0
| G | B/ show aircraft Jabeld

| | User aircraft Tail number

General aviation traffic density (%): 0 5] Manufacturer V Distance
I %-
| EY Model W Altitude

Label color: Cycle rate:

Airport vehicle density: Mediun
T l—| e —! L

T seconds

~ Land and sea traffic

Road yehicles (%) 0 Ships and ferries (%) 0

Leisurs boats (%): 0

; T T u

Dit is het 5" Settings — Display scherm

Hier kun je “Artificial Intelligent Traffic” instellen:

- aantal grote Al vliegtuigen (0-100)
- aantal kleinere Al vliegtuigjes (0-100)
- de dichtheid van luchthaven grond verkeer

(none, minimum, low, medium, high, maximum)

>>

- label-informatie-soorten boven vliegtuigen

- label-kleur en verander-snelheid

>
- land verkeer op wegen (0-100)
- schepen en veerboten (0-100)
- pleziervaart boten (0-100)

Fig. 99 — Settings, Display, Traffic_Tab

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[TrafficManager],AirlineDensity=(0-100)

- Bepaald de hoeveelheid grote — passagiers — IA vliegtuigen om je heen.

[TrafficManager],GADensity=(0-100)

- Bepaald de hoeveelheid kleinere — recreatie / small business jets — A vliegtuigjes om je heen.

[TrafficManager], AIRPORT_SCENERY_DENSITY=(0,1,2,3,4,5)

- Bepaald hoeveel voertuigen je ziet rondrijden op een luchthaven.

>>

[AContain],LabelColor = (FFFF0000 / any hexadecimal color code)

- Bepaald de kleur van het vliegtuig label, dat je kunt zien boven IA vliegtuigen (offline) en/of Multiplayer vliegtuigen (online).

[AContain],LabelDelay= (1000,2000,3000,4000,5000)

- Bepaald de hoeveel tijd die de verschillende soorten informatie in het vliegtuig label zichtbaar zijn.

[AContain],ShowLabelAirline = (0,1)
- Laat de huidige “luchtvaart-maatschappij-naam”zien in het vliegtuig label.
[Acontain],ShowLabelAirlineAndFlightNumber=(0,1)

- Laat de huidige “luchtvaart-maatschappij-naam en vluchtnummer ”zien in het vliegtuig label.

[Acontain],ShowLabelAirspeed=(0,1)

- Laat de huidige “vlieg-snelheid” zien in het vliegtuig label.
[AContain],ShowLabelAltitude=(0,1)

- Laat de huidige “vlieg-hoogte” zien in het vliegtuig label.
[AContain],ShowLabelDistance=(0,1)

- Laat de “afstand-tot-het-vliegtuig” zien in het vliegtuig label.
[Acontain],ShowLabelHeading=(0,1)

- Laat de “huidige-vlieg-kompas-richting” zien in het vliegtuig label.
[Acontain],ShowLabelManufacturer=(0,1)

- Laat de “vliegtuig-fabrikant” zien in het vliegtuig label.
[AContain],ShowLabelModel=(0,1)

- Laat het “vliegtuig-model/type” zien in het vliegtuig label.
[Acontain],ShowLabels=(0,1)

— Bepaald of je vliegtuig labels kunt zien (of niet).
[Acontain],ShowLabelTailNumber=(0,1)

- Laat het “staart-nummer” zien in het vliegtuig label.

>>

[TrafficManager],FreewayDensity=(0-100)

- Bepaald de hoeveelheid AT wegverkeer op de wegen in het flightsim landschap.
[TrafficManager],LeisureBoatsDensity=(0-100)

- Bepaald de hoeveelheid Al plezierboten de wateren in het flightsim landschap.
[TrafficManager],ShipsAndFerriesDensity=(0-100)

- Bepaald de hoeveelheid AT schepen en veerboten op de wateren in het flightsim landschap.
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game Free Flight menu scherms?

. END FLIGHT -

End wour flight, wiew a flight analysis, or continue flving.

End Flight |
]

J

(
L
(

Continue Flying

Yiew Flight Analysis

Clhick to end this flight and return to the Flight
Simulator main screen.

4

Dit is het “File menu, End Flight”scherm.

Van hieruit kun je:

- je huidige FreeFlight beéindigen,

- teruggaan naar de huidige FreeFlight.

- vlucht-analyse doen van de laatste FreeFlight.

Fig. 100 — File, End Flight

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -

Dit was het laatste FSX Hoofd menu scherm. Ik ga nu verder met het laten zien van alle menu schermen en opties

ingame_screens

; 1_file

; 1_load

, end_lfight

, ext

, flight_analysis

| flightplanner

| navigation_log

| reset

| save

| 2_aircraft

, failures

, fuel_and_payload
J kneeboard

J wisual_flight_path
| 3_world

, go_to_airport

| map

| scenery_library

| time_and_season
| weather

, 4_options
, flight_analysis
, flight_video
| instant_replay
, settings
| S_views
) &6_help
| kevyboard_assignments
| learning_center
; 7_addons
J fsuipc

die je kunt kiezen vanuit FreeFlight modus, zittend in de cockpit van een vliegtuig.

Fig.101 — Overzicht van de FreeFlight menukeuzes
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W FochT ANALYss .
QRIPE [GREZTalVErWFIER]

Latitude
W53 13,87

Longitude
ES* 46,01

altitude
+3

Heading
234

nirspeed
3

CICII O

TS pressiot B9

T L‘

Playback t\rnel’l: 1 M 41]

File Menu, End Flight, Flight Analysis.
Hier kun je je laatste FreeFlight analyseren.
D.m.v. de [<<][x][>][>>] knoppen kun je de interne

vlucht-record-gegevens afspelen en zie hoe goed je hebt
gevlogen.

Fig. 102 — File, Flight Analysis

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[MAPVIEW_MAP],SHOW_AIRPORTS=(0,1)

- Bepaald of luchthavens zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_AIRSPACE=(0,1)

- Bepaald of Luchtruim grenzen zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_APPROACHES=(0,1)

- Bepaald of de groene ILS trechters zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_DATATAGS=(0,1)

- Bepaald of de Data-Tags zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],show_flight_history=(0,1)

- Bepaald of de lijn van het vluchtplan-historie zichtbaar is (of niet).

[MAPVIEW_MAP],SHOW_FLIGHTPLAN=(0,1)
- Bepaald of de lijn van het viuchtplan zichtbaar is (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_INTERSECTIONS=(0,1)

- Bepaald of luchtvaart-snelweg-kruisingen zichtbaar zijn (of niet).

[MAPVIEW_MAP],SHOW_JET=(0,1)

- Bepaald of Jet Airways (boven de 18.000 foot) zichtbaar zijn (of niet).

[MAPVIEW_MAP],SHOW_NDBS=(0,1)

- Bepaald of NDB radiobakens zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_TERRAIN=(0,1)

- Bepaald of de grondmap\terrein zichtbaar is (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_VICTOR=(0,1)

- Bepaald of Victor Airways (onder de 18.000 foot) zichtbaar zijn (of niet).

[MAPVIEW_MAP],SHOW_VORS=(0,1)

- Bepaald of VOR radiobakens zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_WEATHERSTATIONS=(0,1)

- Bepaald of weers-informatie-stations zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_WEATHERSYSTEMS=(0,1)

- Bepaald of de weersfront-lijnen zichtbaar zijn (of niet).
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Aircraft Menu, KneeBoard, Mission Briefing.

D O ¢ & ¥V B % Dit menu laat je de briefings informatie zien van de

Eriefing Messages Nav Log Keys Checklist Reference  Mission gEkozen missie.
Mission Briefing

There is no briefing available for this flight.

=gt Simiatr, N, -

Fig. 103 — Aircraft, Knee-board, Mission Briefing

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Eriefing Messages MNav Log Keys Checklist  Reference  Mission

Radio Messages

Le 2n Ground, Air Force 1 ready to taxi, north departure.

Air Force 1, taxi to and hold short of runwa

120.7 when ready.

ay A. Contact tower on

Air Force 1, acknowledge lasttrans

Taxiing, ho ort rurn

Leeuwarden Tower, Air Force 1 at runw ady for takeoff, north departure.

Air Force 1, cleared for take off runway 23, departure to the north approved.

Cleared for takeoff run Force 1.

= it Simulator,

Aircraft Menu, KneeBoard, Radio Messages.

Dit menu laat je een logboek zien van alle berichten
tussen jou (als piloot) en de FSX luchtverkeers-leiding
(ATC).

Fig. 104 — Aircraft, Kneeboard, Radio Messages

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Briefing Messages Naw Log Keys Checklist Reference  Mission

il Navigation Log

Microsoft Flight Simulator Flight Plan
Leeuwarden AB -> Woensdrecht AB
Distance: 194.3 nm

Estimated fuel burn: 1559 gal/ 10446 Ib
Estimated time en route: 0:18

Waypoints |Route |Alt (ft) [Hdg

Fuel
(galllb)

1190.7
Est
Act

Distance

Leg

EHLW

TWN
(110.70)
(VOR)

=t Simir N,

Aircraft Menu, KneeBoard, Navigation Log.

Dit menu laat de detail van je huidige vluchtplan zien:

- waypoints (namen, type navigatie bakens, frequenties)
- route,

- vlieg-hoogte,

- vlieg-richting naar volgende waypoint,

- afstand naar het volgende waypoint,

- grond snelheid ter hoogte van waypoint,

- verbruikte brandstof tot aan een waypoint,

- totale vlucht tijdsduur.

Fig. 105 — Aircraft, Kneeboard, Navigation Log.

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Briefing Messages  Nav Log Keys
Keyboard Assignments

SIMULATOR COMMANDS
ATC window (display/hide)
ATC window (display/hide) SCROLL LOCK
Autorudder (on/off) CTRL + SHIFT+ U
Capture Screenshot v

Exit Flight Simulator CTRL+C

Exit Flight Simulator immediately CTRL + Pause
Joystick (onfoff) CTRL+K
Mission compass objective (previous) SHIFT + K
Mission compass/pointer (on/off) u

Pause P

FPause Pause
Resetflight CTRL +;

Save flight -

Selectitem 1 1

GRAVE

Checklist

Reference  Mission

o

=g Simigr, N, -

Aircraft Menu, KneeBoard, Keys.

Dit menu laat zien welke toets-indrukken er zijn
gekoppeld aan welke interne FSX acties.

Fig. 106 — Aircrafts,Kneeboard,Keyboard Assignments

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Briefing Messages Nav Log Keys Checklist  Reference  Mission

Flight Checklist

AGUSTAWESTLAND EH101 PROCEDURES

For detailed instructions on how to fly this aircraft, see the EH101 Aircraft
Information articles in the Learning Center. For suggested speeds, see the
Reference page of the Kneeboard. Note that most actions can also be
performed using the mouse.

To... Press...
Displayhide radio SHIFT+2
Displayhide GPS SHIFT+3
Displayhide collective SHIFT+4
Displayhide compass SHIFT+5

ENGINE START

APU START SEQ:

[l Dattan:

S, .

Aircraft Menu, KneeBoard, Checklist.

Dit is de checklist van het gekozen vliegtuig.
Hier kun je allerhande zaken vinden zoals:
— procedurele checklijsten.

TIP: Dit is niet gelijk bij alle (3¢ partij) vliegtuigen!
De hoeveelheid informatie hangt ervan af of de maker
van het vliegtuig deze informatie heeft meegeleverd.

TIP: Bij alle standaard meegeleverde FSX (en
Acceleration Pack) vliegtuigen is dit wel compleet
gedaan.

Fig. 107 — Aircraft. Kneeboard, Flight Checklist

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Aircraft Menu, KneeBoard, Aircraft Reference.

M O ¢ & P W gf( _ D}t is Qe R.ef‘erentleh]‘st van he.t‘ gekozen vliegtuig.
Briefing Messages Nav Log Keys Checklist Reference  Mission Hler Vlnd ]e lnfOI‘matle over leVOOFbeeld:
— opstijg — en landings snelheden,
— flap standen vrs vliegtsnelheden,
AGUSTAWESTLAND EH101 . .
REFERENCE INFORMATION - kru1shoogte en snelheid,

Fo_r deta_iled instructi_ons on how to fly this aircraft, see the Aircraft Infon'n_ation - brandStOf Verbﬂlik,
articles in the Learning Center. For standard procedures, see the Checklists tab. _ gEerik van instrumenten.

Aircraft Reference

Total Flight Simulator aircraft weight with full fuel 34,400 Ibs

NOTE: To adjust fuel load, on the Aircraft menu, click Fuel and Load.
TIP: Dit is niet gelijk bij alle (3° partij) vliegtuigen!
De hoeveelheid informatie hangt ervan af of de maker
van het vliegtuig deze informatie heeft meegeleverd.

VNE— Mever Exceed Speed (= 3,000 |bs) 167 KIAS

Cruise Speed 150 KIAS

Best Range Speed 125 KIAS

TIP: Bij alle standaard meegeleverde FSX (en
“nyMS!mﬂfafﬂgY R glecgzéenratlon Pack) vliegtuigen is dit wel compleet

Fig. 108 — Aircraft, Kneeboard, Aircraft Reference

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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N Q@ © ® ¥ B B

Briefing Messages Nav Log Keys Checklist  Reference  Mission

Mission Objectives

= Flght Simulator N,

Aircraft Menu, KneeBoard, Mission Objectives.

Dit menu laat je de doelen zien, als je binnen een missie
kunt volbrengen, om de bij behorende Pilot Reward te
verdienen.

Fig. 109 — Aircraft. Kneeboard, Mission Briefing.

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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VISUAL FLIGHT PATH

H Enable visual flight path

Linked radio

[nav1 [
Mumnber of guides

|Low r V‘
Guide shape

|Reclangles r V‘
Distance between guides

[Maxi 2]

|__\ Plot intercept course

Draw guides at this altitude:
U} Feet MSL

Aircraft Menu, Visual Flight Path.

Dit menu maakt het mogelijk om “Visual Flight Path”
aanwijzer op het scherm te tekenen.

Hier kun je het volgende instellen:
- aan welke navigatie radio ze zijn gekoppeld,
- de hoeveelheid “flightpath markers” in de lucht,

1| - het type “flight-path markers”,

- de vorm van de “flight-path markers”,
- de afstand tussen de “flight-path markers”,

= >>

l HELP l I CANCEL ” 0K l

- Of je wilt dat FSX je de interceptiekoers laat zien naar
de dichtstbijzijnde “flight-path markers™.

>>

- de “Mean Sea Level (MSL)” hoogte waarop FSX de
“flight-path markers” laat zien in de lucht om je heen.

Fig. 110 — Aircraft, Visual Flight Path

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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World Menu, Map.

Deze kaart laat je de huidige locatie zien van je
vliegtuig. Je kunt de verschillende kaart-onderdelen
aan/uit zetten naar wens zoals:

- luchthavens,

- (de groen) ILS trechters naar landingsbaan,

- luchtruim grenzen,

- vor radionavigatie bakens,

- ndb radionavigatie bakens,

- victor airways, (beneden 18000 feet),

- jet airways, (boven 18000 feet),

- weer informatie,

- vluchtplan routelijn,

- gps waypoints,

- markeringen.

Je kunt ook deze kaart afdrukken op papier.

Fig. 111 — World, Map

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[MAPVIEW_MAP],SHOW_AIRPORTS=(0,1)

- Bepaald of luchthavens zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_AIRSPACE=(0,1)

- Bepaald of Luchtruim Grenzen zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_APPROACHES=(0,1)

- Bepaald of de groene ILS trechters zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_DATATAGS=(0,1)

- Bepaald of de Data-Tags zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],show_flight_history=(0,1)

- Bepaald of je vlucht-history-lijn zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_FLIGHTPLAN=(0,1)

- Bepaald of de lijn van het viuchtplan zichtbaar is (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_INTERSECTIONS=(0,1)

- Bepaald of luchtvaart-snelweg-kruisingen zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_JET=(0,1)

- Bepaald of Jet Airways (boven de 18.000 foot) zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_NDBS=(0,1)

- Bepaald of NDB radiobakens zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_TERRAIN=(0,1)

- Bepaald of de grondmap\terrein zichtbaar is (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_VICTOR=(0,1)

- Bepaald of Victor Airways (onder de 18.000 foot) zichtbaar zijn (of niet).

[MAPVIEW_MAP],SHOW_VORS=(0,1)

- Bepaald of VOR radiobakens zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_WEATHERSTATIONS=(0,1)

- Bepaald of weers-informatie-stations zichtbaar zijn (of niet).
[MAPVIEW_MAP],SHOW_WEATHERSYSTEMS=(0,1)

- Bepaald of de weersfront-lijnen zichtbaar zijn (of niet).
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FLIGHT VIDEO

Saved video clips

Fecording interval

Description

1/4 second V’

Repeat replay

l Record New Clip j

CANCEL ” OK ] ‘

Options Menu, Flight Video.

Via dit menu kun je van je huidige FreeFlight een
videoclip op gaan nemen.

Je kunt hier instellen:

- het opname interval, (Y4, 4, 1, 5 seconden)
- of je een clip wilt blijven herhalen, (Repeat play)
- een bestaande videoclip wilt afspelen,

- een bestaande videoclip verwijderen.

>

Je ziet een overzicht alle opgenomen videoclips,

Je kunt een beschrijving meegeven aan een video clip.

Fig. 112 — Options, Flight Video

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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SAVE VIDEO | Options Menu, Flight Video, Save Video.

video title Hier kun je aan je videoclip:
|RAF_'-.-'alley_FlS_LakenHeath | - een tltel toevoegen,
- een omschrijving toevoegen.

Description

>
- je videoclips terugkijken,
- verdergaan met opnemen van huidige videoclip.

[ Review Yideo ] [ Resume Recording ]

[ e ][ canceJfon J

Fig. 113 — Options, Save Video

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Instant replay is available

Replay lenath % seconds

Replay speed |:1DD :I% % actual speed

[] Repeat replay continuously

IEI:ANT REPLAY Options Menu, Instant Replay.

Hier kun je “instant replay” zaken instellen zoals:
- lengte (in seconden)
- snelheid (in % van de originele opname snelheid)

Je kun ook instellen of je deze “instant reply”
eindeloos wilt laten herhalen op beeld.

’ HELP ” CANCEL ”

=

Fig. 114 — Options, Instant Reply

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Help Menu, Keyboard Assignments.

K Q < ® 1 B % Dit is een overzicht van welke toets-aanslagen
Briefing  Messages  Nav Log Keys Checklist  Reference Mi-;s-.lon Verbonden Zijn met Weu{ interne FSX‘aCties.

Keyboard Assignments >

SIMULATOR COMMANDS

ATC window (display'hide) GRAVE

ATC window (display'hide) SCROLL LOCK
Autorudder (onfoff) CTRL + SHIFT +U
Capture Screenshot v

Exit Flight Simulator CTRL+C

Exit Flight Simulator immediately CTRL + Pause
Joystick (on/off) CTRL + K
Mission compass objective (previous) SHIFT + K
Mission compass/pointer (on/off) u

FPause P

Pause Pause
Resetflight CTRL +;

Save flight =

Selectitern 1 1

= Flght Simutor, N\, -,

Fig. 115 — Help, Keyboard Assignments

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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EELP - Help Menu, Learning Center.

home <« back print

Dit is de Topic index van het FSX Learning Center.

A B CDEFGHTIJKLMNDOPOGRSTUV W XY Z

g

A |

Aerobatics
Extra 3008
How to perform
Patty Wagstaff Airshows

Aerodynamics
Axes of flight
Center of gravity
Forces in flight -
How wings work

AgustaWestland EH101
Flight notes
Flying helicopters
Specifications

Airbus A321 j

L —4

Fig. 116 — Help, Learning Center

FSX.CFG gerelateerde parameters:
- geen -
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Add-ons, FSUIPC

Dit is een voorbeeld van de meest beroemde Add-on in
Flightsim History.. Peter Dowson's FSUIPC.DLL

Gratis te downloaden van zijn Peter's website:
— http://www.schiratti.com/dowson.html

Hier zie je een van de schermen van FSUIPC.DLL,
waarmee je de DLL kunt instellen naar eigen wens.

5I
About | Logging |
— Version r Registration
X To register FSUIPC or WIDEFS you need to shut
FSUIPC Version 4.938a down F5S and re4un the Installer. The registration
21st December 2014 options will appear at the end.
This copy is unregistered. 1t will not provide
full functionalty.
Taregister ESUIFL use the [nataller |
Copyright (c) Peter L. Dowson, 2013
Support: http/forum simflight .com
WideF5 needs registering before it is used. For FSX
\Weath and later a WideFS7 key is needed to enable the
- = = WideServer part of FSUIPCA.
Clear All Weather seftings off
O FSUIPC multiline display window
Tio register WideFS use the [nstaller |
| Suppress multiline in FS's window
I Hide all single line messages
OK Annuleren |
g. 117 — Add-Ons, FSUIPC

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[Trusted], C:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microso
X\Modules\FSUIPC4.dll.ictlecbbzcqnebeuaeozotbruahkheo

ft Flight Simulator
btozwroek=1

— Complete directory\folder\bestandsnaam path naar de fysieke locatie van FSUIPC.DLL

ETDEY

IvAR

TCAS  PUSH BACK — CONN

Add-Ons, IvAp
Dit is het userinterface van IvAp, Ivao's pilot client,
waarmee je online kunt vliegen op het IVAO netwerk.

Ivap is gratis te downloaden van de IVAO website:
https://www.ivao.aero/softdev/IvAp/IvAp_downl.asp

Fig. 118 — Add-Ons, IvAp

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[Trusted], C:\Program Files(x86) \ IVAO \ IvAp_v2\ ivap_fsx_bootstrap.dll.uhtklnahzqaicchlzweunqwtiwhtzrncboklbnkb=1
— Complete directory\folder\bestandsnaam path naar de fysieke locatie van ivap_fsx_bootstrap.dll.

7.1 Het FSX.CFG verhaal tot zover, de tussenstand.

Dit is het einde van alle mogelijke Free Flight in-game menu schermen. Ik ga nu verder om je de rest van de
FSX.CFG parameter-waarde paren te laten zien, die je NIET via een FSX menu scherm kunt instellen.

Als je FSX.CFG met de hand wilt aanpassen, heb je een simpele Windows Editor nodig (bijv Notepad.exe).
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8 - Welke FSX.CFG parameter-waarde paren zijn niet instelbaar via de ingebouwde menus?
In dit gedeelte van het “FSX.CFG Hacking document”laat ik je het volgende zien:

- Welke andere (interne?) FSX.CFG parameter-waarde paren ik tot dusver heb gevonden,

- Wat deze parameter-waarde-paren doen binnen FSX.

8.1 FSX.CFG parameter-waarde documentatie syntax.
Wanneer ik de exacte waarde(s) / betekenis nog niet heb ontdekt, heb ik de waarde weergegeven met ??

[CONTROLS],Controls_Current=Standard
??

Fig. 119 — Voorbeeld van een nog onopgeloste / ongedocumenteerde parameter-waarde paar.

Daar waar ik wel exact heb kunnen achterhalen wat je kunt invullen zie het als volgt:
[Userinterface], Pageld = (1,2,3,4,5,6,7)

- Bepaald welke menu page te zien is als FSX opstart:

1 - Home

2 — Free Flight

3 — Missions

4 — Multiplayer

5 — Pilot Records

6 — Learning Center

7 — Settings

Fig. 120 — Voorbeeld van een goed gedocumenteerd parameter-waarde paar.

Ik heb de meeste FSX.CFG parameter-waarde paren gegroepeerd bij de menu-schermen waarvan ik denk dat ze
daarbij horen. Dit heb ik gedaan om je een idee te geven waar ze ongeveer thuis horen binnen FSX, functioneel
gezien. Dit helpt je een nog dieper inzicht te krijgen in FSX.

In sommige (complexere) “parameter-waarde” gevallen heb ik er glasheldere afbeeldingen gedaan, om het
geheel inzichterlijker te maken. Hierdoor kun je — in 1 plaatje — meteen zien hoe FSX zijn werk doet “onder-de-
motorkap”.

Ik heb er ook url's / links bij gedaan naar relevante internet websites, documenten.
Hierdoor kun je er nog dieper induiken en dingen zelf tot de de bodem uitzoeken.

~ Dit word aangegeven door dit icoon (links) en dit kader om deze tekst.

Ben je er helemaal klaar voor?
Dan duiken we nu nog dieper in de ongedocumenteerde hoek van het FSX.CFG bestand.
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Fiitt Simitain X Zaa = Fintt Simmiator S
LEARNING CENTER

home < back

Getting Started

I'M A REAL PILOT

VISIT FSXINSIDER.COM FOR THE LATEST
NEWS ANDVIEWS ON FLYING AND FLIGHT
SIMULATION.

MORE INFO

JOIN THE ==

COMMUNITY AT

FSXINSIDER.COM o STEAM

VISIT THE STEAM STORE NOW &7

Fig. 121a - FSX standaard opstart scherm Fig. 121a — FSX Acceleration Pack opstart scherm

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[AccelerationPack], ControlsFirstRun = (0,1)

- Word toegevoegd door de FSX Acceleration Pack installatie.

[AccelerationPack], HomePageFirstRun = (0,1)

- Word toegevoegd door de FSX Acceleration Pack installatie.

Tezamen bepalen de 2 bovenstaande parameter-waarde paren welke opstartscherm te zien is (zie Fig 121a en Fig.
121b) het rechter scherm zie je slechts 1 keer als opstart-scherm na de installatie van FSX Acceleration Pack!

[Main],DisablePreload = (0,1)
- Bepaald of de “Default Flight” alvast word ingeladen tijdens het opstarten van FSX (of niet).

[Main], Location = UpperX, UpperY, LowerX, LowerY \\ display-device
Bepaald de plek waar — en op welke (monitor) het FSX FreeFlight scherm te zien is:

- UpperX = Linker bovenhoek X cooérdinaat op het scherm,
- UpperY = Linker bovenhoek Y coordinaat op het scherm,
- LowerX = Rechter onderhoek X cooérdinaat op het scherm,
- LowerY = Rechter onderhoek Y coordinaat op het scherm,

- Displaydevice = Naam van het Windows display device waarop je het FreeFlight scherm zult zien.

[Userinterface], Pageld = (1,2,3,4,5,6,7)

- Bepaald welke FSX opstart menu pagina het eerst te zien is:
1 - Home

2 — Free Flight

3 — Missions

4 — Multiplayer

5 — Pilot Records

6 — Learning Center

7 — Settings
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<- |A traffic plane to FSX_ATC Eriefing Messages Nav Log Keys Checklist  Reference  Mission
<- FSX_ATC to |A traffic plane .
Radio Messages

Leeuwarden Ground, Air Force 1 ready to taxi, north departure.

Air Force 1, taxi to and hold short of runway 23 via taxiway A Contact tower on
120.7 when ready.

Air Force 1, acknowledge last transmission.
Taxiing, hold short runw: Xiway A, Air Force 1.
Leeuwarden Tower, Air Force 1 at runw: 2ady for takeoff, north departure.

/ ; <- FSX ATC to You Air Force 1, cleared for takeoff runway 23, arture to the north approved.
ANO1 , London Center, roger <- You_to FSX-ATC
Choose an option for London Center on 118.475:;

Cleared for takeoff runway 23, Air Force 1.

1 - [ Create or Open an IFR Flight Plan ]

el Flight Following

..J - [ Nearest Airport List | . - . WHME Sfﬂgﬂﬂ!ﬂf;\( S

Fig. 122 - ATC Communicatie Window Fig. 123 — Kneeboard, Radio Messages

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[ATC],COMM_MSG_AI_ATC_COLOR=(FFFF7840, RGB kleur code)

- Tekstkleur van de berichten van een Al vliegtuig aan de ATC.
[ATC],COMM_MSG_ATC_AI_COLOR=(FF00FF00, RGB kleur code)

- Tekstkleur van de berichten van de ATC naar een Al vliegtuig.
[ATC],COMM_MSG_ATC_USER_COLOR=(FFB6FFB6, RGB kleur code)
- Tekstkleur van de berichten van de ATC naar jou als piloot.
[ATC],COMM_MSG_USER_ATC_COLOR=(FFFFD21B, RGB kleur code)
- Tekstkleur van de berichten van jou (als piloot) naar de ATC.

>

[ATC],COMM_MSG_NONE_COLOR=(FFFFFFFF, RGB color code)

— Tekstkleur van ATC menu berichten in de dialogbox (bijv. : “Choose an option for London Center on 118.75”).

Deze instellingen bepalen de Tekst kleur \ Tekst Achtergrond kleur van de berichten zoals je boven kunt zien in:
- Het ATC window,
- Het Kneeboard, op Tab “Radio Messages”.

Kijk voor achtergrond informatie over Hexadecimale / RGB / HTML kleur-codes op:

‘ﬁ"’; - http://rapidtables.com/web/color/RGB Color.htm
" - http://www.color-hex.com/
v - http://www.december.com/html/spec/colorl.html
- http://html-color-codes.info/

- http://en.wikipedia.org/wiki/Web_colors
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5z15100d

Direct to GPU

C.P.U. o~ (No Bufferpool in use)

G.P.U.

BufferPool

Harddisk

Harddisk

Fig. 124 — BufferPool, Poolsize communicatie Fig. 125 — Direct CPU => GPU communicatie

FSX.CFG gerelateerde parameters:

[BufferPools],UsePools=(0,1)

Deze instelling bepaald of:

- je gebruik wilt maken van een “buffer(pool)” tussen de CPU en de GPU op je grafische kaart. (fig. 124)
- de CPU toestemming geeft om rechtstreeks door te geven aan de GPU op je grafische kaart. (fig. 125)

[BufferPools],PoolSize=xxxxxxxxx

Deze instelling maakt een — in het CPU computer geheugen gemaakte — buffer tussen de:
- Centrale Processor Unit (C.P.U.)

- Grafische Processor Unit (G.P.U.)

Deze buffer word gebruikt om de 3D informatiestroom te regelen van CPU naar de GPU.

[BufferPools],RejectThreshold=xxxxxxxx

Met deze instelling bepaal je de drempelwaarde wanneer en hoe de CPU:

- stop met versturen van informatie naar de BufferPool,

- besluit om de informatie rechtstreeks door te geven aan de GPU op je grafische kaart.

Kijk voor meer DirectX 3D Drawing technische achtergrond informatie hier:

- https://legalizeadulthood.wordpress.com/the-direct3d-graphics-pipeline/

- http://www.pcper.com/reviews/Graphics-Cards/NVIDIA-GeForce-8800-GTX-Review-
DX10-and-Unified-Architecture/DirectX-10

- http://www.anandtech.com/show/2716
- http://www.geforce.com/hardware/technology/dx11/technology

- http://3dgep.com/introduction-to-directx-11/
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Wl serrinGs - conTroLs . )

[ CALIBRATION ™ BUTTONS /KEYS | CONTROLAXES |

~ Controller

W Enable Controllerts) { Calibrate ... J

~ Sensitivity and null zone

Contrallsr Type: [Logitech Extreme 3D Pro USB ¥

© simple Controls (® fdvanced Contrals

Axis [Sensttivity Jrun Zane Y]

1
Ailerons axis I o) i W |z

M|
Elevator axis [ ] I i
Rudder axis I ) | 7 ]

Reset Detaults

- Keyboard

ilergns: ¢4 FEMERENI]|———9 Rudders 5+ TMEEEEREE{———™

Elevator: 64 m@: f Resel Defaults J
i [ HELP ] [ CANCEL ] E 0K
Fig. 125 — Joystick, Force Feedback parameters Fig. 126 — Joystick Controller

FSX.CFG gerelateerde parameters:
[CONTROLS],Controls_Current=Standard
?2?

[CONTROLS],Controls_Default=Standard
??

[CONTROLS],force_crash_enabled=(0,1)

- Bepaald of FSX force-feedback informatie opwekt bij vliegtuig crashes (of niet).
[CONTROLS],force_gear_bump_enabled=(0,1)

- Bepaald of FSX force-feedback informatie opwekt om de “touch-down” hobbels voelbaar te maken (of niet).
[CONTROLS],force_ground_bumps_enabled=(0,1)

- Bepaald of FSX force-feedback informatie opwekt m.b.t. hobbels op de grond (of niet).
[CONTROLS],force_master_enabled=(0,1)

- Bepaald of FSX uberhaupt force-feedback informatie opwekt (of niet).
[CONTROLS],force_master_gain=(0-10000)

- De versterkingfactor waarmee de force-feedback versterkt kan worden.
[CONTROLS],force_stick_force_enabled=(0,1)

- Bepaald of FSX force-feedback informatie opwekt m.b.t. “stick shaken” bij gevaar, stall, overspeed (of niet).
[CONTROLS],force_stick_shaker_enabled=(0,1)

- Bepaald of FSX force-feedback informatie opwekt voor het “stick-shaken”(of niet).
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' Microsoft Flight Simulator X

RGPS Arcratt_World Optlons_Views Help_Add-ons Dit is een overzicht van de meeste [InfoMessages], die
prr e 2| FSX op het scherm laat zien. Hiermee informeert FSX
e je over de volgende zaken:

pabe s - het vliegtuig zelf (OverSpeed, Stall)
I - je eigen acties (Pause, Brakes, Parking Brakes, Slew)

Exit CTRL+C

Wit is de default Tekst-kleur.
Rood is de default Tekst-achtergrond-kleur.

Fig. 127 — Display properties on FreeFlight scherm

[Display],ActiveWindowTitleBackGroundColor=(0,28,140,64) = RGB color code(3), Transparancy level(1)
- Bepaald de tekst-achtergrond-kleur van het actieve FSX window op het scherm.
[Display],ActiveWindowTitleTextColor=(255,255,255)

- Bepaald de tekst-ground-kleur van het actieve FSX window op het scherm.
[Display],NonActiveWindowTitleBackGroundColor=(24,33,87,64) = RGB code(3), Transparancy level(1)
- Bepaald de tekst-achtergrond-kleur van de Titelbalk van een niet-actief window op het scherm.
[Display],NonActiveWindowTitleTextColor=(255,255,255) = RGB Color code(wit)

- Bepaald de tekst-kleur van de Titelbalk van een niet-actief window op het scherm.

>

[Display],InfoLowerLeftBackGroundColor=(255,0,0,128) = RGB color code(3), Transparancy level(1)

- Bepaald de tekst-achtergrond-kleur van de berichten in de linker-onder-hoek van het scherm.
[Display],InfoLowerLeftTextColor=(255,255,255) RGB Color code(wit)

- Bepaald de tekst-kleur van de berichten in de linker-onder-hoek van het scherm.

>

[Display],InfoUpperRightBackGroundColor=(0,0,0,0) = RGB color code(1), Transparancy level(1)

- Bepaald de tekst-achtergrond-kleur van de berichten in de rechter-boven-hoek van het scherm.
[Display],InfoUpperRightTextColor=(255,0,0) RGB Color code (yellow)

- Bepaald de tekst-kleur van de berichten in de rechter-boven-hoek van het scherm.

>

[Display],InfoLowerRightBackGroundColor=(255,0,0,128) = RGB color code(3), Transparancy level(1)
- Bepaald de tekst-achtergrond-kleur van de berichten in de rechter-onder-hoek van het scherm.
[Display],InfoLowerRightTextColor=(255,255,255) RGB Color code(white)

- Bepaald de tekst-kleur van de berichten in de rechter-onder-hoek van het scherm.

>

[Display],InfoBrakesEnable=(True/False)

- Bepaald of je het [Brake] bericht kunt zien op je scherm (of niet), als je op remt trapt.
[Display],InfoOverspeedEnable=(True/False)

- Bepaald of je het [OverSpeed] bericht kunt zien op je scherm (of niet), wanneer je te hard vliegt voor je vliegtuig.
[Display],InfoParkingBrakesEnable=(True/False)

- Bepaald of je het [Parking Brakes] bericht kunt zien op je scherm (of niet), als je je toestel op de handrem zet.
[Display],InfoPauseEnable=(True/False)

- Bepaald of je het [Pause] bericht kunt zien op je scherm (of niet), als je FSX tijdelijk pauzeert.
[Display],InfoSlewEnable=(True/False)

- Bepaald of je het [Slew] bericht kunt zien op je scherm (of niet), als je in de Slew_mode zit.
[Display],InfoStallEnable=(True/False)

- Bepaald of je het [Stall] bericht kunt zien op je scherm (of niet), als je te langzaam vliegt.
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Surface Lights

VASI - Lights

Approach
Lights

Strobe Lights

Fig. 128 — Landingslichten, Standaard level Fig. 129 — Landingslichten, aangepast level

[Display, RUNWAY_LIGHTS_APPROACH_SCALAR=(0-1)

- Bepaald de helderheid van de Approach lichten op de landingsbaan.

[Display, RUNWAY_LIGHTS_STROBE_SCALAR=(0-1)

- Bepaald de helderheid van de Strobe lichten op de landingsbaan.

[Display, RUNWAY_LIGHTS_SURFACE_SCALAR=(0-1)

- Bepaald de helderheid van de Surface lichten, links en rechts langs de landingsbaan.
[Display, RUNWAY_LIGHTS_VASI_SCALAR=(0-1)

- Bepaald de helderheid van de VASI lichten, links naast langs de landingsbaan.
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4x32b Target

8

Deze DirectX variabelen zijn mij nog grotendeels
onbekend. Hiervoor moet ik zelf nog dieper in het
fenomeen DirectX en Direct 3D duiken.
[Display],Disable=(0,1)

??

[Display],Dither=(0,1)

??

[Display],DXTn=(0,1)

??

[Display],Filter=(0,1)

??

[Display],Fog=(0,1)

??

[Display],MipBias=(6)

??

[Display],MipMap=(0)

??

[Display], TEXBEM=(0)

??

[Display], TextureForce=(0)

??

[Display],TnL=()

??

Fig. 130 — DirectX10 grafische teken pijpleiding
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[Display],Shader20Plus=(0)

- Interne variabele die het shading2.0 proces stuurt
binnen de DirectX teken pijpleiding.
[Display],ShadowMappingQuality=(0,1,2,3)

- Interne variabele die het ShadowMapping proces
stuurt binnen de DirectX teken pijpleiding.
[Display],SoftShadow=(0,1)

- Interne variabele die het SoftShadow proces

stuurt binnen de DirectX teken pijpleiding.
[Display],TableFog=(0,1)

- Interne variabele die het TableFog proces

stuurt binnen de DirectX teken pijpleiding.
[Display],UseShaders=(0,1)

— Bepaald het gebruik van Shaders (of niet).
[Display],VolShadow=(0,1)

— Bepaald het gebruik van VolumeShaders (of niet).
[Display],VolTexture=(0,1)

- Bepaald het gebruik van Volume Textures (of niet).
[Display],Water20=(0,1)

— Bepaald of er Water2.0-effecten te zien zijn (of niet).

Fig. 131 — DirectX10 Pijpleiding — Shaders
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Fig. 132 — DirectX10 — Texture_Bandwidth_Mult Fig. 133 - DirectX10 - Texture_Max_I.oad

[Display], TEXTURE_BANDWIDTH_MULT=(40-120)
- Internal DirextX variabele die de datastroom tussen CPU en GPU geheugen controleert.

De TEXTURE_BANDWIDTH_MULT optie heeft te maken met de “target-framerate”. Deze optie wordt gebruikt
om de “texture transport” geheugenbandbreedte” te berekenen.

— Hoe hoger je deze waarde instelt, des te meer textures kunnen we in het geheugen worden geladen en per
getekend “Frame” doorgestuurd worden naar de GPU van je grafische kaart/

— Hoe lager je deze waarde instelt, des te minder textures kunnen er geladen worden in het CPU geheugen.

— Default waarde is 40 bij een Hoge “Performance Bucket” waarde.

— De laagste waarde is 10 op een systeem met een relatief lage “Performance Bucket” waarde.

[Display, TEXTURE_MAX_1L.OAD=(1024,2048,4096) Kb
- Bepaald de maximale Texture data grootte die FSX in het CPU geheugen mag laden.

[Display, MAX_TEXTURE_DATA =(0-2??)
Dit is een getal dat in relatie staat met je Upper-frame_rate_limit.

Heb je wel UPPER_FRAMERATE_LIMIT ingesteld? Dan geld deze formule:

(TEXTURE_MAX_LOAD x (TextureMaxLoad x TEXTURE_BANDWIDTH_MULTIPLIER) )
MAX_TEXTURE_DATA

UPPER _FRAMERATE_ LIMIT

Heb je geen UPPER_FRAMERATE_LIMIT? Dan geld deze formule:

MAX_TEXTURE_DATA = TextureMaxLoad * TEXTURE_MAX_LOAD
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Fig. 134 — TFT vrs Wideview monitor Height/Width ratio

[Display],WideViewAspect=(False/True)
- Bepaald of FSX een vierkant-achtig (4:3) of a “rechthoek-ig”(16:9) plaatje op het scherm tekent.

[Display],FullschermFiltering=(0,1)
- Bepaald of er display filtering word toegepast in FSX fullscreen mode. (of niet).

[Display], PANRATE=(0-2?)
— Bepaal hoe snel je in/uit kunt zoomen.

[Display],ChangeTime=(0-?7?)
- Bepaald de hoeveelheid om te switchen van View.

[Display],PanelAsTexture=(0,1)
??

[Display], TransitionTime=(4.000000)
??
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Head movement parameters:

- LonAccelOnHeadPitch

- MaxHéadOffset
=
- MaxHeadANngle

Fig. 135 — Dynamische piloot hoofd bewegings parameters.

[DynamicHeadMovement],HeadMoveTimeConstant=(0 tot aan -1.000000)

- Hoofd bewegings versnellings factor.

>

[DynamicHeadMovement],L.onAccelOnHeadLon=(0 tot aan -1.000000)

- Rekent de “voor-naar-achter” verplaatsing uit van het camera gezichtspunt t.g.v. vliegtuig optrekken/remmen.
[DynamicHeadMovement],L.onAccelOnHeadPitch=(0 - -1)

- Rekent de “omhoog/omlaag-kijk verplaatsing” uit van het camera gezichtspunt t.g.v. vliegtuig stijgen/dalen.
>

[DynamicHeadMovement],MaxHeadAngle=(0-??)

- Maximaal toegestane hoofd-kantel-hoek (in graden)

[DynamicHeadMovement],MaxHeadOffset=(0-??)

- Maximaal toegestane horizontale-hoofd-verplaasting afstand

>

[DynamicHeadMovement],RollAccelOnHeadLat=(0-??)

- Rekent de “links-naar-rechts-hoofd” verplaatsing uit van het camera gezichtspunt t.g.v. vliegtuig
[DynamicHeadMovement],RollAccelOnHeadRoll=(0-??)

- Rekent de “hoofd verplaatsing” uit van het camera gezichtspunt t.g.v. vliegtuig “rollen om lengte as”(rol).
[DynamicHeadMovement],YawAccelOnHeadLat=(0-??)

- Rekent de “hoofd verplaatsing” uit van het camera gezichtspunt t.g.v. vliegtuig “draaien om verticale as” (yaw).

Kijk voor meer informatie over “FSX's dynamic head movement” op de ESP website:
- https://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc526984.aspx#DynamicHeadMovement

Pagina 121 of 144 Ronald Vermeij Version 1.1


https://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc526984.aspx#DynamicHeadMovement

Microsoft Flightsimulator X — FSX.CFG Hacking Project — Versie 1.0

Wl seCecT AirpoRT | —

By airport name:

By airport ID: By city:

] [ TRl ]

~ Search results: { 24503 airports found )

Name Jio Jciy [State rProvince  |Country J Region |
Leeuwarden AR EHLW Leeuwarden netherlands
Midden-Zeeland EHMZ Middelburg Netherlands I
Moordoostpolder EHMP Emmeloord Netherlands E
Gliderairpart Langsveld EHIW Noordwijk Netherlands L
Costwald EHOW Oostwold Netherlands
Rotterdam EHRD Rotterdam Netherlands
Saesterberg AB EHSE Soesterberg Hetherlands |
Gliderairport Wieringermeer  |EHSD Slootdorp Wetherlands ¢l

~Filters

By pountry/region:

By state/provincs:
[There are 223 countries/regions. [y

[There are 72 states/provinees. T
By city: Choose runway/starting position:
[There are 15762 cities. ] [Active Runway ) [_crearEiters

(® search default scenery

@ search add-on scenery
Click 0K to accept any changes you made in this dialog
= box. [ HELP ] [ CANCEL ] [ 0K l

Fig. 136 — Select Airport dialog box

[FACILITIES],GTL_BUTTON=(xxxx)

— Intern luchthaven nummer dat staat voor een bepaalde luchthaven uit de FSX scenery/airport database.
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[GRAPHICS],ALLOW_SHADER_30=(0,1)

- Bepaald het gebruik van Shader V3.0 (of niet).
[GRAPHICS],SHADER_CACHE_PRIMED=(1693500672)

?? Interne DirectX variabele,
[GRAPHICS],SHADER_CACHE_PRIMED_10=(1693500672)

?? Interne DirectX variabele,
[GRAPHICS],SHADER_CACHE_VERSION=(0,1)

- Bepaald of de shader-cache opnieuw word opgebouwd (of niet)
[GRAPHICS],SHADER_OPTIMIZE=(0,1)

- Bepaald het gebruik van Shader optimalisatie (of niet).
[GRAPHICS],SHADER_PARTIAL_PRECISION=(0,1)

- Bepaald het gebruik van Partial_Precision in Shaders (of niet).
[GRAPHICS],MultiSamplesPerPixel=(0-4.000000)

?? Bepaald het aantal benodigde pixels van ??
[GRAPHICS],MultiSampleQuality=(0-?)

?? Bepaald de Multisample kwaliteit van ??.
[GRAPHICS],STALE_BUFFER_THRESHOLD=(5-1024)

— Bepaald de maximale hoeveelheid Vertex Direct3D objecten er in de
Stale_buffer mogen zijn, voordat deze buffer weer geleegd word.
[GRAPHICS],HIGHMEMFIX=(0,1)

— helpt om textures beter in de bovenkant van het geheugen te plaatsen.
[GRAPHICS],ForceVSync=(True/False)

- Bepaald of FSX verticale beeld-synchronisatie gebruikt (of niet)
[GRAPHICS],ForceFullschermVSync=(0,1)

- Bepaald of FSX verticale beeld-synchronisatie gebruikt in
FullScreen_mode (of niet).
[GRAPHICS],ForceWindowedVSync=(0,1)

- Bepaald of FSX verticale beeld-synchronisatie gebruikt in in
Windowed_mode.
[GRAPHICS],DirtyRegionUpdateLimit=(1-1000)

— Zet je dit naar 0, dwing je volledige texture updates van je GPU.

— Zet je dit naar kleinere waarden (1-1000) kan het een gunstig effect
hebben op je video-kaart-perform, wanneer je kaart niet te traag is met
“full texture updates” en geen hoge overhead heeft met andere updates.
[GRAPHICS],MergeDirtyRegionUpdates=(0,1)

Staat standaard op 0 (disabled) dus heeft egen effect.

Zet je deze waarde op 1 (enabled) zorg voor samen voegen van vele kleine
onduidelijke texture plekken tot 1 grote plek. Dit betekent dat er slechts 1
gedeeltelijk texture update word gedaan op die plek.

[GRAPHICS],IMAGE_QUALITY=(0,1)

??

[GRAPHICS],NUM_LIGHTS=(?,3,4,5,6,7,8,?)

— Bepaald het maximaal aantal DirectX 3D lichtbronnen

Fig. 137 - DirectX10 3D Pipeline

Kijk voor meer informatie over “DirectX under-the-hood” tutorials alhier:
— http://www.rastertek.com/tutindex.html

>
L AN
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Fig. 138 - Setting the FSX Process Affinity mask manually via the Windows Task manager.

[JOBSCHEDULER],Affinitymask=(1,3,7,15)
Deze instelling stelt je in staat om — in FSX,CFG — vast te leggen op welke CORES FSX kan draaien op je
computer (in het geval van een multi-core CPU).

TIP: Je kunt het ook zelf — na het opstarten van FSX — met de hand doen in Windows zelf.
Hier boven zie je hoe dat in zijn werk gaat:

— start Fsx,

— open Windows Taakbeheer en ga naar de Toepassingen tab,
— klik met je rechtermuisknop op de FSX taak,
— kies uit het menu [Ga naar proces],
— klik met je rechtermuisknop op de FSX.EXE *32 proces,
— kies uit het menu [Affiniteit instellen],
— [x] vink nu alleen die cores aan waarop FSX wilt laten draaien.. en klaar ben je :-)

[Main], FIBER_FRAME_TIME_FRACTION =(0, 0.15, 0.3..)
— De instelling bepaald hoeveel tijd (per tijds-eenheid) de CPU geeft aan het FSX “scenery-in-het-geheugen laad”
gedeelte van het programma ten opzichte van de hoeveelheid tijd die FSX nodig heeft om je beeld te renderen

Dit is in essentie de relatie tussen de FSX-scenery-inlader en het verkrijgen van hogere frame-rates.

— Als je deze waarde op 0 zet, geef je de CPU geen tijd om sceneries in het geheugen te laden,
wanneer het aantal FPS beneden je vast-ingestelde/gelockte framerate komt!

— Als je deze waarde laag zet (0-0.15) dan krijg je meer Frames Per Seconde (FPS).

Hoe sneller je CPU is, des te lager kan dit getal worden, omdat hierdoor minder CPU-tijd nodig is om scenery
succesvol in het geheugen te kunnen laden.
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stall

Pause
Differential Brakes

Parking Brakes
Brakes

T, Hiernaast zie je een samenvatting van alle mogelijk

| Flights'| Arcraft World Options Views Help Add-ons

S | “Informatie berichten” die FSX je kan vertellen.

Fig. 139 — Info berichten op het FreeFlight scherm.

[Main],HideInfoText=(0,1)
- Bepaald of je uberhaupt informatie berichten kunt zien (of niet).

[Main],HideMenuFullscherm=(0,1)
- Bepaald of je de menubalk van FSX kunt zien in Full_Screen_mode (of niet).

[Main],HideMenuNormal=(0,1)
- Bepaald of je de menubalk van FSX kunt zien in Windowed_mode (of niet).

[Main],Location=(444,138,1476,904,\\.\DISPL.AY1)
- Linker-bovenhoek, Rechter-onderhoek X,Y scherm coordinaten van het laatste FreeFlight scherm.

[Main],Maximized=(0,1,2)
- Bepaald de manier waarop FreeFlight te zien is op beeldscherm:

— Small_Windowed_mode (0) — slechts op een kleiner gedeelte van het gehele beeldscherm.
— Maximum_Windowed_mode(1) - volledig scherm, maar nog steeds in een window.
— Full_screen_mode(1) — full-screen, zonder enige window rand eromheen.
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Energie-nstelingen aanpassen

Schijfopruiming openen
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Geavanceerde hulpprogramma's
Processor: Berekeningen per seconde 53
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Windows Aero
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Primaire harde schif; | Qverdrachtsnelneid van .
schiffgegevens
ey ) . | Detalls over prestaties en systesm
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I scores n sofowars

Uw scores zijn bijgewerkt [#De analyse opnieuw uitvoeren
Laatst bijgewerkt: 2-1-2015 14:12:58 -

Zie ook

Onderhoudscentrum

Fig. 140 - Configuratie scherm, “Performance index”

[Main],PerfBucket=(7)

- Dit is een intern FSX hardware-snelheids-index-getal. Het getal wordt bepaald tijdens de installatie.

Je kunt dit getal het een beetje vergelijken met het Windows Basis Score index op het Configuratie scherm.
Dit getal heeft voor de rest van FSX geen waarde/ inhoud.

[Main],ProcSpeed=(5875)
- Dit is een intern FSX hardware-snelheids-index-getal. Het getal wordt bepaald tijdens de installatie.
Het getal zegt FSX iets over de snelheid van je CPU.
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== FSX — SimObjects Folder overzicht.
GK_)vl C:\Program Files (x86) Microsoft Games \Microsoft Flight Simulator X\SmObjects
Organiseren *  Inbibliothesk opnemen +  Delenmet v  Branden  Nieuwe ma . . .
. - T — Deze afbeelding laat je zien waar FSX alle
 poeer o arslones verschillende aanwezige soorten “simulatie objecten”
i LOKale scnny ' . . ..
Program Files (x88) Animals kan Vlnden OP Je harde SChl_]f.
Microsoft Games Boats
Microsoft Flight Simulator X GroundVehidles
SimObjects IVAO_MTL

Airplanes Misc
Animals Rotorcraft
Boats
GroundVehides
IVAO_MTL

Misc

Rotorcraft

BHEEEE

]

Fig. 141 — SimObjects folder overview

[Main],SimObjectPaths.0=(SimObjects\Airplanes)

- Relatieve pathname naar de FSX's Vliegtuigen folder.
[Main],SimObjectPaths.1=(SimObjects\Rotorcraft)

- Relatieve pathname naar de FSX's Helikopter folder.
[Main],SimObjectPaths.2=(SimObjects\Ground Vehicles)

- Relatieve pathname naar de FSX's Grond Voertuigen folder.
[Main],SimObjectPaths.3=(SimObjects\Boats)

- Relatieve pathname naar de FSX's Boten folder
[Main],SimObjectPaths.4=(SimObjects\Animals)

- Relatieve pathname naar de FSX's “gesimuleerde dieren” folder.
[Main],SimObjectPaths.5=(SimObjects\Misc)

- Relatieve pathname naar de FSX's “overige simulatie objecten” folder.

[Main],User Objects=(Airplane, Helicopter)
- Bepaald welke FSX simulatie objecten worden gekozen en bediend door de gebruiker.

[Misc],Com_Rate=(7)
??
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Fig. 142 - Panels Stretching=0 Fig. 143 - Panels Stretching=1

[PANELS],PANEL_STRETCHING=(0,1)

- Bepaald of de window-grootte van een cockpit gedeelte kan veranderen (of niet).
[PANELS],UNITS_OF_MEASURE=(0-??)

— bepaald de interne FSX meet-eenheid waarin panelen worden weergegeven op het scherm.

[PANELS],IMAGE_QUALITY=(0,1)
??

[PANELS],PANEL_MASKING=(0,1)
??

[PointOfInterestSystem],CycleSetting=(0,1,2,....)
??
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W serrinGs - oispLaY

- WEATHER L TRAFFIC 1

GRAPHICS T AIRCRAFT V SCENERY

it seings:

~ Scenery objects

- Terrain and water

Level of detail radius: Large
Mesh complexity: 75
Mesh resolution: 38 m

Texture resolution: 1 m
o

v

[ ResetDefaults

Seener y complexity: Normal

Autogen density: Normal

[7] Ground scenery shadows

Water effects: High 1.x Special effects detail: Medium

W1 Land detajl textures

i T T L‘

Fig. 144 — Settings, Display, Scenery_tab

[SCENERY],SmallPartRejectRadius=(1,2,3,4 )
- Bepaald tot welke LOD afmetingen scenery objecten wel/niet worden weergegeven in beeld.
LOD staat voor Level Of Detail, een getal dat de gedetailleerdheid aangeeft van een vliegtuig/scenery object.

Kijk voor informatie over “Level Of Detail” naar de uitstekende AardVark tutorial:
— http://www.ai-aardvark.com/modeling/LOD_101/aia_LOD.html

[SCENERY],MAX_ASYNC_BATCHING_JOBS=(2.500000, 6.500000)
— Bepaald hoeveel “threads” FSX mag inzetten om scenery informatie te verwerken.
Dit word gebruikt tijdens het aanbrengen van “Auto(matic)Gen”(erated) scenery objecten in het landschap.
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™ <ECECT TiME AND SEASON

~ Time of day

M CANCEL H 0K

Fig 145. - Time and Season selection

[SCENERY],DAWN_DUSK_SMOOTHING=(0,1)
— Bepaald of FSX de overgang van dag naar nacht geleidelijk laat verlopen (of niet).

[GRAPHICS],DAY_THRESHOLD=(32768)
- Bepaald de overgangswaarde voor de nachtverlichting naar daglicht.

[GRAPHICS],NIGHT_THRESHOLD=(4096)
- Bepaald de overgangswaarde voor de daglicht naar schemering.
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— Hier zie je hoe de SHIFT_Z regel boven in beeld

Flights  Aircrat World Options Views Help Add-ons

LAT: N0 4,51 NON: £/ 30290 [Mao 45| fALT: 16785 FT WSLIALT 5.5 F1 AGL Efadqﬂ| word Opgebouwd uit de VerSChﬂlende regels in het
FSX.CFG bestand.

Dit geldt voor zowel [SlewTextInfo.x] als [TextInfo.x]
blokken in het FSX.CFG bestand

Je kunt maximaal 6 Shift-Z regels definiéren.

Fig. 146 — Shift Z info regels in “Slew_mode”

Hier zie je de opbouw van de informatie regel boven in beeld als je op Shift_Z drukt.
Deze Shift_Z regel is als volgt opgebouwd in FSX.CFG (zie Fig.146)

Syntax van een regel: Interne fsx_variabele naam, positie op de regel, regelnummer op het scherm.

[SlewTextInfo.1],Latitude=(1,1)

- 1e fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel
[SlewTextInfo.1],Longitude=(1,2)

- 2¢ fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel
[SlewTextInfo.1],Heading=(1,3)

- 3¢ fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel
[SlewTextInfo.1],Altitude=(1,4)

- 4°fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel.
[SlewTextInfo.1],AltitudeAlg=(1,5)

- 5¢fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel.

>>

[SlewTextInfo.1],Textcolor=Rood,Groen,Blauwe kleurencode(0-255, 0-255, 0-255)
— Bepaald de kleur van de letters

[SlewTextInfo.1],Backgroundcolor=R,G,B kleurencode(0-255, 0-255, 0-255), transparantie level(0-255)
— Bepaald de kleur van de letter achtergrond kleur.

— Bepaald de transparantie van de letter achtergrond kleur.

OPMERKING:
Dit zelfde geld voor de [TextInfo.n] blokken gedurende FreeFlight mode!
(zie de voorbeelden verderop in het document)
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AWORLD OF ADD-ONS FOR MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR X: STEAM EDITION
COMING SOON TO STEAM.

JOIN THE g== W

COMMUNITY AT

FSXINSIDER.COM | -’\"/ STEAM

\‘ VISIT THE STEAM STORE NOW g7

1 A

Fig. 147 - FSX Main Menu — Startup scherm

[SOUND],AmbientUIMusicVolume=(-6.000000)

- Bepaald het geluids-volume van de intro muziekjes tijdens het opstarten van FSX.
[SOUND],SOUND_QUALITY=(x)

- Bepaald de geluids-kwaliteit van de intro muziekjes tijdens het opstarten van FSX.

[SOUND],SOUND_LOD=(x)
??

[STARTUP],DEMO=(0,1)

?
[STARTUP],LoadWindow=(0,1)
??

[STARTUP],STARTUP_DEMO=(0,1)
??
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FSX Outside view met AutoGen scenery cells.

Fig. 148 - 3D view with AutoGen scenery cells

[TERRAIN],SWAP_WAIT_TIMEOUT=(2)
- Bepaald de hoeveelheid tijd die verstrijkt voordat een scenery texture weer uit het geheugen word gewist.

[TERRAIN],TERRAIN_MAX_ AUTOGEN_BUILDINGS_PER_CELL=(xxxx)
- Autogen instelling, die de maximale hoeveelheid gebouwen / scenery cel bepaald.

[TERRAIN],TERRAIN_MAX_AUTOGEN_TREES_PER_CELL=(xxxx)
- Autogen instelling, die de maximale hoeveelheid bomen / scenery cel bepaald.
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ptions Views Help Add-
g 49 0.0 KIAS Vertical Airspeed: 0 FPM_Angle of Attack: 0.0

aft World Options Views Help Add-ons
— 19.9 [17.4 19.9 20,0] ¥: 0,1% (TARGET OF 20rPS)

¥ Microsoft Flight Simulator X
Flights Aircraft World Options Views Help Add-ons

_Z pressed, 2nd line on the screen
// Wind Speed

// Wind Direction

// Lime Gre
// ¥on transparent background-color

text-color

3 [TextInfo.2]
0 // 2nd time Shift Z pressed, lst line on the screen
1 FrameRate=1,1

- AverageFrameRate=1,2

3 LockedFrameRate=l,3

TextColor.1=255,255,225 // Wnite text color
ackGroundColor.1=0,0,0,128 // 50% black transparent

/ 3rd time Shift Z pressed, 1st line on the scresn
// Fuel percentage present
// Red text-color

Fig. 149 — SHIFT-Z lines when in FreeFlight mode

Dit is het informatie ie je ziet als je de 1° keer [Shift][Z] druk in FreeFlight mode.

Syntax van een regel: Interne fsx_variabele naam, positie op de regel, regelnummer op het scherm.
[TextInfo.1],Latitude=1,1

- 1¢ fsx_interne variabele-waarde op de 1°Shift_Z regel

[TextInfo.1],Longitude=1,2

- 2¢ fsx_interne variabele-waarde op de 1°¢ Shift_Z regel

[TextInfo.1],Heading=1,3

- 3¢ fsx_interne variabele-waarde op de 1°¢ Shift_Z regel

[TextInfo.1],Altitude=1,4

- 4°fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel.

[TextInfo.1],AltitudeAlg=1,5

- 5¢fsx_interne variabele-waarde op de 1° Shift_Z regel.

>>

[SlewTextInfo.1],Textcolor=Rood,Groen,Blauwe kleurencode(0-255, 0-255, 0-255)

— Bepaald de kleur van de letters

[SlewTextInfo.1],Backgroundcolor=R,G,B kleurencode(0-255, 0-255, 0-255), transparantie level(0-255)
— Bepaald de kleur van de letter achtergrond kleur.

— Bepaald de transparantie van de letter achtergrond kleur.

Dit is het informatie die je ziet als je de 2° keer [Shift][Z] druk in FreeFlight mode.

[TextInfo.2], WindSpeed=2,1

- 1¢ fsx_interne variabele-waarde op de 2° Shift_Z regel

[TextInfo.2],WindDirection=2,2

- 2¢ fsx_interne variabele-waarde op de 2°¢ Shift_Z regel

[TextInfo.2],Textcolor=Rood,Groen,Blauwe kleurencode(0-255, 0-255, 0-255)

— Bepaald de kleur van de letters op de 2° regel.

[TextInfo.2],Backgroundcolor=R,G,B kleurencode(0-255, 0-255, 0-255), transparantie level(0-255)
— Bepaald de kleur van de letter achtergrond kleur op de 2° regel.

— Bepaald de transparantie van de letter achtergrond kleur op de 2° regel.

En zo voort.... , zie de bovenstaande afbeelding voor meer voorbeelden van [TextInfo.x] blokken
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Fig. 150 — Settings, Display, Traffic_tab
[TrafficManager],IFROnly=(0,1)

??
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# Microsoft Flight Simulator X

_Flights _Alrcraft.

~ Top-down Orientation

- North at High Altitude

Fig. 151 — Inflight, View, Map orientation

[USERINTERFACE],Map_Orientation=(0,1,2)
- Bepaald hoe de FSX kaart (en het Top-Down view) is uitgelijnd

— gelijk met de vliegrichting van je vliegtuig,

— altijd naar het Noorden gericht,
— naar het Noorden gericht, alleen als je op grote hoogte vliegt.
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ARSI ¥ Microsoft Flight Simulator X

Current realism settings:
Comon = lights  Alrcraft |d Opt] | glp  Add
uan e -~ Crashes and damage ——————————————————————, g ’ rcr' °|' F m“ am p 14 'aﬁ’
- Flight model (®) 13nore crashes and damage
Sanerals [y © Detect crashes and damage
P-factor: @Z Aircraft stress causes damage
Torque: @: allow collisions with other aircraft
.
et w% ~ Engines
Gt @Z ¥ Enable automixture l l'"”l I'“
easy realistic W Unlimited fuel
B P e Your heading indicator is set mcorrectly,
[ et controls aierat Ights — To set the heading indicator, press: D
[7] Enable gyra drift ] G-sffects ]
© pisplay true airspeed Do I l ina Tin
® Display indicated airspesd B autoruddar ] ying iy
An engine 15 not started,
: .
[0 start engmes, press: CTRL + |

; ‘ HELP H CANCEL "—ﬂ‘—* /

Fig. 152 — Settings, Realism, Display Flying Tips Fig. 153 — “Flying tips” van je virtuele co-piloot.

[VirtualCopilot],VirtualCopilotActive=(0,1)
- Bepaald of je Flying Tips in beeld te zien krijgt (of niet).

[LANGUAGE],DLL=A:\games\language.dll
??
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© real-world weather (static)

Current Conditi

(© Eeal-world woather
(updated every 15 minutes) Mo clouds, maximum visibility, calm winds, standard
temperature and pressure.

© User-defined weather

; T T L‘

Fig. 154 — World, Weather Settings

[Weather],AdjustForMagVarInDialog=(0,1)

7

[Weather],AntiAlias=(0,1)

7

[Weather],MaxGustRampSpeed=(0-?)

- Maximale constante wind-stoot snelheid op grond-level.
[Weather],MinGustRampSpeed=(0-?)

- Minimale constante wind-stoot snelheid op grond-level.

>

[Weather],MaxGustTime=(0-?)

- Maximale wind-stoot-tijdsduur in de rest van de lucht.
[Weather],MinGustTime=(0-?)

- Minimale wind-stoot-tijdsduur in de rest van de lucht.

>

[Weather],MaxVarRampSpeed=(0-?)

- Maximale variable wind-stoot snelheid op grond-level.
[Weather],MinVarRampSpeed=(0-?)

- Minimale variable wind-stoot snelheid op grond-level.

>

[Weather],MaxVarTime=(0-?)

- Maximale wind-stoot variatie tijdsduur in de rest van de lucht.
[Weather],MinVarTime=(0-?)

- Minimale wind-stoot variatie tijdsduur in de rest van de lucht.

>

[Weather],TurbulenceScale=(0-1.000000)

- Wind Turbulentie factor.

>

[Weather],WeatherGraphDatalnDialog=(0,1)

?? - Bepaald of je weer-systeem frontlijnen kunt zien als je soort en type weers informatie selecteert.
[Weather],WeatherServerAddress=(fs2k.zone.com)

- DNS / Internet Domein naam van de server waar FSX real-time weers-informatie vanaf download.
[Weather],WeatherServerPort=(80)

- TCP-IP Port van de verbinding naar de weer-info-download server.
[Weather],WindshieldPrecipitationEffects=(0,1)

- Bepaald of je neerslag effecten op de voorruit in je cockpit kan zien (of niet).
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8. Nog enige FSX.CFG zaken ter overdenking:

Gedurende mijn research naar alle mogelijke (reeds bekende) FSX.CFG parameter-waarde paren, vroeg ik me af
waarom er slechts een handjevol DirectX 3D instellingen waren toegevoegd / bekend waren gemaakt waarmee het
gehele DirectX10 Direct3D proces kan worden geregeld?

Gezien de complexiteit van het gehele DirectX10 beeld-maak-mechanisme, zou je toch meer
“tweaking”parameters mogen verwachten die je kunt toevoegen aan het FSX.CFG bestand?

Zie dit beknopte! overzicht van de DirectX10 Direct3d Teken pijpleiding hieronder (voor de volledigheid):

Input-assembler is verantwoordelijk voor het aanleveren van de 3D data aan
de rest van de pijpleiding. Deze data bestaat (binnen FSX) uit de
driehoeken, lijnen en punten waaruit de vliegtuigen en sceneries zijn

Vertex-Shader — De Vertex-shader verwerkt de driehoeken. Hierbij voert het
zaken uit zoals transformaties, textures erop plakken, en licht effecten
uitrekenen. 1 Vertex Shader pakt slecht 1 enkelvoudige driehoek tegelijk,
bewerkt deze, geeft 'm dan weer door aan de rest van de pijpleiding.

Geometry-Shader - The Geometry-shader stage bewerkt gehele 3D objecten

tegelijk. Het gebruikt “full primitive” als invoer (3 punten voor een 3hoek,
2 punten voor een lijn en 1 punt voor een punt). Daarnaast bevat iedere
aangeleverde “primitive” ook nog informatie over de naast-gelegen
“primitives”. De Geometry Shader kan ook beperkte geometrische
gedeeltes vergroten en verkleinen. Afhankelijk van de input kan de
geometry shader bepaalde “primitives” laten verdwijnen of er nieuwe

Stream-Output — De stream-output is ontworpen om “primitieve gegevens”
te transporteren vanuit de pijpleiding, onderweg naar het geheugen van de
rasterizers. Data vanuit de rasterizers, die terug stroomt in het geheugen,
kan worden gehercirculeerd, terug in een andere fase van de pijpleiding, als
input materiaal of als read-back informatie richting de aanleverende CPU.
Rasterizer - De Rasterizer is verantwoordelijk voor het afknippen van de
“primitives” op de beeldschermranden, “primitives” voorbereiden voor de
pixel shader en bepalen hoe de pixel shaders ingezet gaan worden.
Pixel-Shader - De pixel-shader ontvang interpolatie date van een
“primitive” een genereert informatie-pakketjes/ afzonderlijke pixel data

Output-Merger - De output-merger is verantwoordelijk voor het

combineren van verschillende soorten output informatie (zoals pixel shader
waardes, diepte en stencil informatie) met de inhoud van het gerenderde
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L | Vertex [l
e ~F——1 By
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object en de diepte/stencil buffers om het uiteindelijke resultaat van deze
pijpleiding op te leveren voor projectie op een beeldscherm.

Fig. 155 - DirectX10 - 3D Pipeline

Beschrijving van de verschillende delen van de teken-pijpleiding.
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9. Overzicht van alle gereedschappen die ik heb gebruikt in het FS.CFG Hacking project.
Dit is een opsomming van de gereedschappen die ik heb gebruikt in dit project.
Al deze software tools zijn gratis downloadbaar.

Firefox — Internet browser:
https://www.mozilla.org/en-US/firefox/new/

Coppernic — (offline) Desktop Internet (re)search tool:
http://www.copernic.com/en/products/desktop-search/

Notepad++ - Handmatig aanpassen van de vele FSX.CFG bestanden:
http://notepad-plus-plus.org/

Total Commander — Bestanden management:
http://www.ghisler.com/

XnView — Afbeeldingen management:
http://www.xnview.com/en/

WinMerge — Automatisch vergelijken van verschillende versies FSX.CFG bestanden:
http://winmerge.org/

The Gimp — Voor het maken van de afbeeldingen.
http://www.gimp.org/

Libre Office — Schrijven, converteren naar PDF formaat.
https://www.libreoffice.org/

Sysinternals “Process Monitor” — Traceren van FSX interne acties met het Windows Operating system:
https://technet.microsoft.com/en-us/library/bb896645.aspx

9.1 Woord van Dank:
Ik wil hierbij alle bedenkers, ontwerpers en programmeurs van deze prachtige tools van harte bedanken voor het
bedenken, maken en gratis beschikbaar stellen van deze software! Zie je wel..

The best things in life are totally FREE!

Daarnaast wil ik ook alle flightsim community leden ter wereld bedanken die ook hun tijd, kennis en energie in
hun passie hebben gestoken en hun kennis weer met de rest van de wereld hebben gedeeld.
Zonder hun inspanningen had ik ook niet zoveel te weten gekomen van FSX als ik nu doen.

Ik zie dit document ook als “my unique way of giving back to the entire FSX flightsim community”.
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10.

Een overzicht van het FSX.CFG Hacking proces.

In dit gedeelte laat ik je zien, welke methodes ik heb gebruik om dit project te kunnen volbrengen.
Ik deel deze informatie graag met je, zodat je ook zelf ook actief mee aan de slag kunt gaan.
“Leren door zelf onderzoeken en doen” is mijn motto hierin.

10.1 — Het eerste FSX.CFG gegevens verzamel proces.

1. Installatie gedaan van het standaard FSX program.

2. kopieer fsx.cfg — fsx_1.cfg naar een andere folder op je computer.
3. Installatie gedaan van het FSX Acceleration Pack.

4. kopieer fsx.cfg — fsx_2.cfg naar een andere folder op je computer.
5. Maak een kleine testvlucht over Seattle in de default Cessnal72.
6. kopieer fsx.cfg — fsx_3.cfg naar een andere folder op je computer.
7. Start FSX op, zet alles op de minimale waardes:

7a — iedere Checkbox unchecked,

7b — iedere Radiobutton, de 1° gekozen,

7c — iedere Schuifregelaar helemaal naar links,

7d

— iedere Dropdownbox — kies the 1* optie,

8. Sluit FSX weer af.
9. kopieer fsx.cfg — fsx_4.cfg naar een andere folder op je computer.

10.
11.
12.
13.

Start FSX op, en druk op iedere [Reset to Default] knop.

Sluit FSX weer af.

kopieer fsx.cfg — fsx_5.cfg naar een andere folder op je computer.
Start FSX op, zet alles op de maximale waardes:

13a — iedere Checkbox checked,

13b — iedere Radiobutton, de laatste gekozen,

13c — iedere Schuifregelaar helemaal naar rechts, maximaal,
13d — iedere Dropdownbox — kies the laatste optie.

14.
15.
16.
17.
18.
19.

>

20.
21.

Sluit FSX weer af.

kopieer fsx.cfg — fsx_6.cfg naar een andere folder op je computer.

Verwijder het bestaande FSX.CFG bestand van de harddisk.

Start FSX op, en laat 'm daardoor, geheel automatisch een nieuw FSX.CFG bestand aanmaken.
Sluit FSX weer af.

kopieer fsx.cfg — fsx_7.cfg naar een andere folder op je computer.

Start FSX op, ga naar Settings hoofdmenu druk op [Save] en bewaard de Settings in een external bestand.
Sluit FSX weer af.

Op deze manier heb ik dus 7 “schone”, onaangepaste maar verschillende versies van FSX.CFG gemaakt.

22.

Ik heb daarna WinMerge gebruikt om alle 7 fsx.cfg bestanden te vergelijken met de referentie fsx.cfg.

Hierdoor kon ik snel zien wat er veranderd was en waar binnen welk fsx.cfg bestand.

23.

Ik heb alle gevonden FSX.CFG secties, parameter-waarde paren in een spreadsheet opgeslagen.

En voila..

24.

Daarna het Internet verder afgezocht m.b.v. de volgende tools:

- Coppernic Desktop Search Agent,

- Metasearch zoekmachines (Dogpile, Metacrawler, Clusty, Mamma, Ixquick, ..)

- “Gewone”s tandaard zoekmachines (Google, Yahoo, Bing, DuckDuckGo, Ask.com, ..)

om zoveel mogelijk verschillende FSX.CFG bestanden bijeen te kunnen hamsteren voor verdere analyse.

25. Alle nieuwe parameter-waarde paren uit deze FSX.CFG toegevoegd aan mijn spreadsheet.

Zo ben ik met dit documentatie-proces begonnen, wat is uitgegroeid tot dit document.
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10.2 Geavanceerde FSX.CFG gegevens verzamel proces.
Om alle FSX.CFG parameter-waarde paren te kunnen koppelen aan de bijbehorende FSX menu's en de FreeFlight
in-game menu's, moest ik een andere manier uitvinden om deze verbindingen te kunnen leggen.

Ik ben begonnen met een schoon FSX_3.CFG bestand. Dit was het 3° schone FSX.CFG bestand na:
- FSX Standaard installatie setup,

- FSX Acceleration pack installatie setup,

- Het maken van een kleine testvlucht van 10 minuten boven over Seattle in a Cessnal72.

(zie het appendix document).

Dit bestand heb ik genomen als basis/referentie FSX.CFG bestand voor de rest van deze ontdekkingstocht.
Hieronder kun je zien, hoe ik de rest van de koppelingen heb ontdekt.

Flinfr! Simmnlator

2. Select sub-menu

& Engines

Sounds

VISIT THE STEAM STORE NOW g
[zDefault Primary Device= [~9

E | ..

1. Start up FSX
5. Close FSX again 3. Adjust settings

4. Modified settings are writen
back into the FSX.CFG file

Modified
fsx.cfg

WinlVierge

Orgininal Reference

FSX CFG 6. Compare both FSX.CFG files 7. Discover the 8. Store FSX.CFG

acdapted or added parameters in
parameter-value pairs spreadsheet

Fig. 156 — Het koppelen van FSX menu keuzen met FSX.CFG parameter-value paren.

Ik heb het bovenstaande proces gedaan voor elk menu scherm en elke keuze/menuscherm dat ik kon vinden.

Op deze manier heb ik ontdekt welke FSX.CFG parameter-waarde paar gekoppeld was aan welke menu keuze.
Het was een hoop werk, ik weet niet zeker of ik ze nu allemaal hebt, maar ben aardig op weg ermee :-)
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10.3 Wat heb ik hier tot nu toe van geleerd?
1. Tedere FSX installatie fase voegt nieuwe “parameter-waarde” paren toe aan het FSX.CFG bestand.

2. Sommige parameter-waarde paren worden slechts eenmalig gebruikt:

Voorbeelden:

[Main],PerfBucket=(7) — uitgerekend tijdens de 1° installatie van FSX,
[Main],ProcSpeed=(5875) — uitgerekend tijdens de 1° installatie van FSX,
[AccelerationPack], ControlsFirstRun = (0,1) — ingesteld door FSX Acceleration Pack installatie,

[AccelerationPack], HomePageFirstRun = (0,1) - ingesteld door FSX Acceleration Pack installatie,

3. FSX voegt alleen “parameter-waarde” paren toe aan FSX.CFG, wanneer je ook daadwerkelijk een bepaald
onderdeel van FSX hebt gebruikt, en niet eerder!

Voorbeeld:

Als je nog nooit een weerkaart heb geopend in FSX, zul je dit parameter-waarde paar nooit vinden:
[StationMap] SHOW_AIRPORTS=(0,1)

4. Niet alle FSX Menu en in-game opties worder opgeslagen in het FSX.CFG bestand.
Voorbeeld:
Alle weer-gerelateerde informatie (wolken, wind, temperatuur, lagen) zijn niet terug te vinden in FSX.CFG.

Tot Slot:
Ik blijf steeds een onderbuik gevoel houden dat nog niet alle FSX.CFG parameters bekend zijn gemaakt.

Ik hoop van harte dat mijn eerste “FSX.CFG Hacking Project” document ook de rest van de flightsim community
zal inspireren om ook zelf dieper te gaan graven in de FSX configuratie duisternis, zodat we uiteindelijk met
elkaar erin gaan slagen om COMPLETE DOCUMENTATIE te krijgen van FSX.CFG. Hierdoor kunnen we onze
FSX flightsimulator tweaken to the max en compleet naar onze eigen hand zetten.

Contact:

Wanneer je je bevindingen met mij wilt delen, feedback sturen op dit document, graag!

Ik ben slechts 1 persoon en kan in mijn uppie maar een beperkt aantal zaken uitzoeken.
Tezamen kunnen we dit document nog beter en completer maken, dus kom op met je feedback!

Je kunt me bereiken via email op: indigowarrior9 [AT] yahoo [DOT] com

Ik wens je veel configuratie en flightsim plezier met deze nieuwe fsx.cfg kennis.
Met Vriendelijke Groet,

Ronald Vermeij
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11. SimStarter — het beste Flightsimulator configuratie tool wat ik heb ontdekt tot nu toe.
In de laatste week van dit FSX.CFG Hacking project kwam ik op internet dit prachtige gratis stukkie FSX-
configuratie-gereedschap genaamd “Sim Starter” gemaakt door Peter Rosendahl. Wat een programma!

I xd

File  Tools Settings Logbook  ShortCuts  About Donate
g
<« Jumpstart ==

pero | SIMstarter
v2.6 build 02

SIMstarter Mode:

—Master profile 01 {active)

m)sum PR

— Profile 02

profileD2

@START "

—Profile 09

profile09

@smm

Fig. 157 — SimStarter FSX-startup tool gemaakt door Peter Rosendahl.

Dit tools kan — onder! Andere! — gebruikt gaan worden — om het FSX.CFG aan te passen op zeer eenvoudige

wijze. Het is echt een soort “FSX Zwiters Zakmes”, wat je heel gemakkelijk, binnen 1 programma haast ALLES
laat aanpassen binnen FSX configuratie bestanden. Dus niet alleen fsx.cfg, maar ook andere zaken zoals scenery,

terrein, exe.xml en dll.xml, liveries.. te veel om op te noemen hier.

Dit prachtige tool kun je gratis downloaden vanaf Peter's eigen website:
http://aviation.pero-online.de/wordpress/?cat=11

Op Peter's eigen Youtube kanaal staat een 30 min. durende instructie video:
https://www.youtube.com/watch?v=2SH SwIVy5E

The End!
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