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FSCLUB  TIP & TRICK

►
TIP & TRICK :       [Foefjes en wetenswaardigheden, eventueel uitgelegd met voorbeelden.]
T&T 0009  #  Hoe plaats ik ‘contrails’ bij mijn AI-JET verkeer.
	FS2004 High-Altitude Contrail 50 Miles Long 
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High-Altitude Contrail 50 Miles Long - Use w/ default AI aircraft. High- altitude contrails are now enabled by MS for use on each aircraft, jet or prop, single or multi-engine, by using the FS9 version of the aircraft.cfg EFFECTS section to specify them. The temperature below which the contrails occur can also be defined in aircraft.cfg by the user. Included in d/l are new AI contrail, and revised aircraft.cfg w/folder structure to make a extra AI copy of default AC. This allows default(or other)contrail to be used for hand flying same aircraft. Easy manual installation with all new filenames. Jan Rosenberg. 91 kb
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Uit heeft hier de volgende file voor nodig : ai_fx.zip van Jan Rosenberg
Deze is gratis te downloaden bij  www.fsfreeware.com
Voor de FSClub Friesland Leden is deze file mee gestuurd als Bijlage.

LETOP.

WIJ ZIJN NIET VERANTWOORDELIJK OF AANSPRAKELIJK VOOR EVENTUEEL GELEDE SCHADE ONSTAAN DOOR ONDERSTAANDE UITLEG. 
1. Plaats deze file in uw C:\TEMP directory.

2. Pak de file AI_fx.zip uit in C:\TEMP.

3. Ga nu de MAP  C:\TEMP\AI_FX_AI-Contrail\effects   in.

4. U vindt in die MAP de file  fx_A_I_Contrail.fx
5. Kopieer deze file in de MAP  Effects  in uw  FS9  MAP
6. Indien u de standaard AI traffic heeft dan kunt u onderstaande aanwijzingen vervolgen. Anders gaat u verger met punt 9. De gevorderden kunnen volstaan met het lezen van de bijgeleverde README file.

7. Maak eerst een kopie van de te bewerken aircraft.cfg file alvorens de file te bewerken.
8. Open de aircraft.cfg file van uw  B737_400  met kladblok.

9. Zoek naar het onderwerp item [GeneralEngineData] in uw aircraft.cfg file.
10. Voeg hier de onderstaande regel toe.

max_contrail_temperature=-27  //Temperature below which contrails may appear

voorbeeld 1

[GeneralEngineData]

engine_type=1                                 //0=Piston, 1=Jet, 2=None, 3=Helo-Turbine, 4=Rocket, 5=Turboprop

Engine.0=-1.75, -16.5, -4.5              //(feet) longitudinal, lateral, vertical distance from reference datum

Engine.1=-1.75,  16.5, -4.5              //(feet) longitudinal, lateral, vertical distance from reference datum

fuel_flow_scalar=1                           //Scalar for fuel flow efficiency

min_throttle_limit=-0.25                    //Minimum percent throttle.  Generally negative for turbine reverser

max_contrail_temperature=-27        //Temperature (deg C) below which contrails may appear

11. Zoek naar het onderwerp item [EFFECTS]
12. Voeg hier de onderstaande regel toe

.

contrail=fx_A_I_Contrail
voorbeeld 2
[EFFECTS]

wake=fx_wake

water=fx_spray

dirt=fx_tchdrt

concrete=fx_sparks

touchdown=fx_tchdwn, 1

contrail=fx_A_I_Contrail

13. Sla nu dit bestand op en bevestig de overschrijving.

14. Start uw FS en ga naar een positie  waar veel verkeer over komt. U zult bemerken dat er vliegtuigen met een contrail te zien zijn.

15. Wilt u meer effect zien dan kunt u ook de aircraft.cfg file van de B747_400, B777_300 en de lear45 aanpassen als bovenstaand.

16. Veel kijk plezier.

Om maximaal van de contrails te kunnen genieten moet u er voor zorgen dat uw AI-Traffic wel te zien is. Dit gaat als volgt :

1:
Start  je Flight Simulator 2004

2:
Kies nu achtereenvolgend de menu-items


Options – Settings – Traffic.

3:
Vink Airline en General aviation aan.

4:
Zet Air traffic density op 100%.

 
[Pas deze waarde aan als uw framerate te veel terugloopt. Hoe hoger de density, des te meer AI-traffic u te zien krijgt.]
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