[image: image1.jpg]E SETTINGS - DISPLAY _

GRAPHICS Y ARcRArT

Sce Y e Y

e )

Global settings:  [UtralFigh

Cockpit settings.

Exterior settings
Defautt cockpit view

1 aircraft casts shadows on the ground
@t i

1 hirerft casts shadgws on iself

o —

1 dircraftlanding-lghts iluminate oround
] Show cockpit ToolTips

W1 High-resolution 3-D virtual cackpit

2:D panel transparency (%): 0






FSCLUB  TIP & TRICK

►
TIP & TRICK :       [Foefjes en wetenswaardigheden, eventueel uitgelegd met voorbeelden.]
T&T 0059  #  "Ghost Traffic" voorkomen binnen de SIM
Ghost Traffic ontstaat wanneer er in uw AI Traffic verkeer een vliegtuig staat waarvan de texture niet opgehaald kan worden. Om dit fenomeen te kunnen zien moet u in ieder geval uw Aircraft cast shadow on the ground hebben aangevinkt.
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Onderstaande foto toont de Ghost Traffic




De vliegtuigen die binnen uw FSX  worden gebruikt staan in uw FSX.cfg file vermeldt. U ziet daar onder het item [MAIN]  de volgende regels : 

[MAIN]

User Objects=Airplane, Helicopter

SimObjectPaths.0=SimObjects\Airplanes

SimObjectPaths.1=SimObjects\Rotorcraft

SimObjectPaths.2=SimObjects\GroundVehicles

SimObjectPaths.3=SimObjects\Boats

SimObjectPaths.4=SimObjects\Animals

SimObjectPaths.5=SimObjects\Misc
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Wanneer u nu een Traffic programma installeert, b.v. MYTRAFFIC, dan wordt bij de installatie van dat programma automatisch de volgende regel in uw FSX.cfg file toegevoegd :

SimObjectPaths.6=Mytraffic\Aircraft
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Dit leidt dan tot het volgende plaatje als eerder getoond, maar nu met de traffic.
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Boven aan dit plaatje zie je nog één Ghost Traffic Plane.

Als alles dan goed is geïnstalleerd, waarom dan later toch “Ghost Traffic”. Wel nu, dat gebeurt wanneer u problemen heeft met uw FSX en de FSX.cfg file verwijdert om deze door FSX opnieuw te laten aanmaken. Dan wordt er vergeten dat de MYTRAFFIC is geladen en wordt de regel  - SimObjectPaths.6=Mytraffic\Aircraft -  niet automatisch in de nieuwe FSX.cfg file geplaatst.

P.S.

Dit fenomeen geeft u ook de gelegenheid uw eigen vliegtuigen in een aparte MAP te zetten b.v. SimObjects\Airplanes_AirRHO
U dient dan de volgende regel in uw FSX.cfg file te plaatsen onder het item [MAIN] 

SimObjectPaths.7=SimObjects\Airplanes_AirRHO
De vliegtuigen zijn dan terug te vinden onder uw Aircraft Selectie in FSX. Of een vliegtuig daar wel of niet te zien is hangt af van de .air file van de desbetreffende aircraft. Hierin staat namelijk een regel of de aircraft wel of niet getoond moet worden in uw Aircraft Selectie.
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