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FSCLUB  TIP & TRICK

►
TIP & TRICK :       [Foefjes en wetenswaardigheden, eventueel uitgelegd met voorbeelden.]
T&T 0063  #  Aanpassen grootte van de Zon en/of de Maan

Open de onderstaande File met de Kladblok [ Notebook ] editor 
C:\ProgramData\Lockheed Martin\Prepar3D versie\suneffects.cfg
Wijzig nu het getal achter SunSize. Ik heb de SUNSIZE gewijzigd van 900 naar 5000

[general]

SunSize=5000 

MoonSize=6072
SunTexture="sun.bmp"

LensFlareCount="10"

RenderCorona="1"

RenderGlow="1"

RenderMoonCorona="1"

en save de  suneffects.cfg  file

Ezelsbruggetje die je kunt gebruiken voor de verhouding Zon en Maan
As seen from earth to compute the real value!

sun max 31.6 minutes = 1896 seconds of arc 0.5267 degrees

moon max 33.5 minutes = 2010 seconds of arc 0.5583 degrees

So sunsize is really 0.9433 of moon size
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