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FSCLUB  TIP & TRICK

►
TIP & TRICK :       [Foefjes en wetenswaardigheden, eventueel uitgelegd met voorbeelden.]
T&T 0093  #  Hoe  plaats ik mijn  ORBX Sceneries  in een andere MAP


ORBX gebruikt daar de  ORBX_Library  MAP voor
01 -
Bepaal voor u zelf waar u de speciale  ORBX_Library  MAP wilt hebben.

Bij mij is dat bv   S:\FLT_SCENERY\P3D4.  Hier in staan alle landen van de wereld in een aparte MAP.
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etc.
02 -
Open uw Orbx Central
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03 -
Open de  Instellingen  [image: image3.png]



04 -
KLIK op  Libraries
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05 -
KLIK op  Create a new library
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06 -
KLIK op  Change
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07 -
Kies het pad waar u de  ORBX_Library  wilt hebben en SAVE het.

08 -
Nu kunt u nieuwe Sceneries plaatsen in de standaard ORBX map van uw SIM of naar de plaats waar u de  ORBX_Libary  MAP hebt aangemaakt


Kies in uit uw aangekochte Scenery store welke scenery u wilt plaatsen.


KLIK daarna op  Install
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U krijgt nu de mogelijkheid te kiezen voor de plaats waar de scenery moet komen te staan
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09 -
U kunt ook een bestaande scenery die nog in uw SIM MAP staat verplaatsen.

KLIK op de desbetreffende geïnstalleerde scenery en kies voor de optie verplaatsen

10 - 
SUCCES
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