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FSCLUB  TIP & TRICK

►
TIP & TRICK :       [Foefjes en wetenswaardigheden, eventueel uitgelegd met voorbeelden.]
T&T 0095  #  Vrije PUSHBACK besturing dmv FSUIPC offset
ENKEL VOOR GEVORDERDEN - LEES EERST AANDACHTIG DOOR
01 -
U kunt hiervoor 4 Push-Buttons gebruiken, die u op een joystick interface board aansluit of de EXTRA knoppen van uw Yoke of TQ gebruiken.
LETOP : 
Voor het gebruik van FSUIPC moet u een GEREGISTREERDE VERSIE hebben

02 -
U kunt ook de knoppen definiëren van uw Yoke of Throttle Quadrant.
03 -
Kies eerst de 4 knoppen uit die u wilt gaan gebruiken voor deze PushBack besturing.


1 voor recht achter uit


1 voor kont naar links


1 voor kont naar rechts


1 voor STOPPEN PushBack

04 -
Start uw Simulator

05 -
Open daarna uw Add-ons en FSUIPC

06 -
Open het Tabblad Buttons + Switches
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07 - 
Druk nu op de Push-button die u wilt gaan gebruiken voor RECHT ACHTERUIT

08 -
Zet een VINKJE bij  Select for FS control en vul onderstaande gegevens precies zo in.
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09 - 
Druk nu op de Push-button die u wilt gaan gebruiken voor de kont naar LINKS

10 -
Zet een VINKJE bij  Select for FS control en vul onderstaande gegevens precies zo in.
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11 - 
Druk nu op de Push-button die u wilt gaan gebruiken voor de kont naar RECHTS

12 -
Zet een VINKJE bij  Select for FS control en vul onderstaande gegevens precies zo in.
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13 - 
Druk nu op de Push-button die u wilt gaan gebruiken om de PushBack te STOPPEN

14 -
Zet een VINKJE bij  Select for FS control en vul onderstaande gegevens precies zo in.
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15 -
Sluit uw FSUIPC af

16 - 
Succes met het gebruik er van.

OPMERKING

Bij het PushBack-en zal de besturing altijd een halve vliegtuig lengte wachten om LINKS- of RECHST AF te slaan. RECHT achteruit en STOPPEN is direct.

De OFFSET  $31F4 is een besturing OFFSET en niet de OFFSET van de Pushback

 toestand.
Deze PushBack besturing heb ik getest in FSX en P3D4 voor een NoseWheel Steering. Ik weet niet of het werkt  met een Tail Steering zoals bij een DC3.
VRAAG Designer 

Hoe heeft u deze manier van pushbacken ervaren [ rho.hoep@hccnet.nl ]

QUESTION Designer 

How did you experience this way of pushbaking [ rho.hoep@hccnet.nl ]
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